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API - Application Program Interface 


Chi fosse interessato ad estendere ulteriormente le funzionalita del 
pacchetto VersaCAD/Macintosh Edition grazie a moduli aggiuntivi, 
puod sfruttare la disponibilita di API - Application Program Interface. 
API é costituito da un insieme di librerie accedibili dall’ambiente di 
programmazione Macintosh Programmer’s Workshop (MPW) di 
Apple Computer, grazie atle quali ¢ possibile creare software che pud 
essere nchiamato dall’interno del modulo 2D di VersaCAD (sia in 
automatico che aggiungendo comandi sulla barra dei meni). Tale 
software ¢ inoltre in grado di generare chiamate direttamente 
all’tnterno del modulo 2D, sfruttando in questo modo tutte le routine 
di gestione delle primitive di disegno e di modifica delle stesse. 

La programmazione con API avviene, come accennato, all’interno di 
MPW con linguaggi C 0 Pascal. 


Chi fosse interessato allo sviluppo di applicazioni e moduli con API 
puo fare richiesta dell’«API Programmer’s Kit» direttamente a: 


VersaCAD 

Prime Computer CAD/CAM B.V. 
Rijnzathe 8, 3454 PV De Meem 
The Netherlands 


tel#: 31 3406 95751 
fax#: 31 3406 64459 
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Sezione 1 


Come partire 


Contiene: 

¢ Installazione del programma 
* Consigli pratici 

* Panoramica de} sistema 

¢ Lascrivania VersaCAD 


¢ Concetti ¢ terminologia 
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Installazione di VersaCAD 2.2 


Sistema richlesto 


¢ Macintosh EI, IIx, IIcx, Hci, lfx o SE/30 
E’ necessario un minimo di 2Mb RAM per far funzionare 
VersaCAD con monitor standard Apple (sia 12" monocromatico 
che 13” a colori). 






E’ necessaria RAM aggiuntiva per: monitor di grandi 
dimensioni, programmi come MultiFinder, HyperCard; altri 
accessori di scrivania, ecc. 






¢ Hard disk - Occorre avere disponibili almeno 5Mb di spazio per 
i programmi, file di lavoro e disegni. 


¢« Finder - versione 5.5 o successiva (6.04 o successiva se si 
utilizza un coprocessore grafico). 


¢ Periferiche di output - Fare riferimento alle appendici per 
l’elenco di quelle supportate. 


installazione di VersaCAD 


Prima di iniziare | ’installazione, accertarsi di avere almeno 5Mb di 
memoria libera sul disco fisso (hard disk). 


Inserite in una cartella separata tutte le versioni precedenti del 
programma, o addirittura climinatele gettandole nel cestino. 


importante 


Se sul sistema funzionava una versione precedente di VersaCAD, 


occorre eliminare il documento VersaCAD prefs presente nella 
Cartella Sistema prima di procedere all’esecuzione di questa nuova 
versione. L’uso della nuova versione con un vecchio file di 
preferenze comporta irregolarita nel funzionamento del programma 
stesso. 
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Iinstallazione della nuova versione 


Ecco la procedura di installazione per la nuova versione di VersaCAD. 
Contrariamente alle versioni precedent, fornite con HDBackup, questa 
nuova versione @ compattata da una applicazione chiamata Stuffit; il 
programma UnStufflt fornito con VersaCAD permette di decompattare i file 
¢ renderli nuovamente utilizzabili. 


FASE A 


Creare una nuova cartella sull’hard disk. Copiare tutti i documenti dai dischi 
1, 2, 3¢ 4 in questa nuova cartella. 


Dovrebbe essere presente una cartella contenente: 
UnStufflt, 1, 2a, 2b, 3 ¢ 4. 


Fare doppio clic sull’icona di UnStufflt, e selezionare “Open Archive” dalla 
barra dei mend. 


Selezionare “1” e fare clic su “Open”. 

Selezionare, sotto File Name, 

Fare ora clic sull’i icona “Exctract” (nell’ angolo basso a sinistra). 

Questa operazione apre una finestra di dialogo. 

Selezionare “Save”. 

(Viene creato VersaCAD IJ nella nuova cartella.) 

Una volta completata l’operazione, scegliere “Close” dalla barra dei meni ¢ 
quindi “Open Archive” nuovamente. 


Sclezionare “2a” ¢ fare clic su “Open”. 

Selezionare, sotto File Name, tutti i file visibili. 

(fare clic sul primo, quindi fare clic sull’ultimo nome, con il tasto Maiuscole 
premuto.) 

Fare clic sull’icona “Exctract” (nell’angolo basso a sinistra). 

Questa operazione apre una finestra di dialogo. 


Selezionare “Save All”. 

(Vengono creati i nuovi file nella nuova cartella.) 

Una volta completata l’operazione, scegliere “Close” dalla barra dei meni ¢ 
quind: “Open Archive” nuovamente. 


Selezionare “2b” ¢ fare clic su “Open”. 

Selezionare, sotto File Name, 

(fare clic sul pmo; quindi fare clic sull’ ultimo nome, con il tasto Maiuscole 
premuto.) 

Fare clic etll’icona “Exctract” (nell'angolo basso a sinistra). 

Questa operazione apre una finestra di Sane 
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Selezionare “Save All’. 

(Vengono creati i nuovi file nella nuova cartella.) 

Una volta completata l’operazione, scegliere “Close” dalla barra dei meni e 
quindi “Open Archive” nuovamente. 


Selezionare “3” ¢ fare clic su “Open”. 

Selezionare, sotto File Name, 

(fare clic sul primo, quindi fare clic sul ultimo nome, con il tasto Maiuscole 
premuto.) 

Fare clic sull’icona “Exctract” (nell’angolo basso a sinistra). 

Questa operazione apre una finestra di dialogo. 


Selezionare “Save All”. 

(Vengono creati i nuovi file nella nuova cartella.) 

Una volta completata l’operazione, scegliere “Close” dalla barra dei ment € 
quindi “Open Archive” nuovamente. 


Selezionare “4” ¢ fare clic su “Open”. 

Selezionare, sotto File Name, 

(fare clic sul primo, quindi fare clic sull’ ultimo: nome, con i] tasto Maiuscole 
premuto.) 

Fare clic sull’icona “Exctract” (nell’angolo basso a sinistra). 

Questa operazione apre una finestra di dialogo. 


Selezionare “Save All”. 
(Vengono creati i nuovi file nella nuova cartella.) 
Una volta completata Il’operazione, scegliere “Quit” dalla barra dei ment. 


Le applicazioni di VersaCAD sono ora installate sul disco fisso. 
abe guadagnare spazio sul disco, @ possibile eliminare i file di installazione, 


Cioe: 
UnStuffit, 1, 2a, 2b, 3 ¢ 4. 


Organizzazione dei file di VersaCAD 
FASE B 


Consigliamo di organizzare i file di VersaCAD in cartelle, seguendo queste 
indicazioni. 


1- Cartella VCAD contenente: 
VersaCAD II - VCADfonts - VCADhatch - VCADstyles - 
DMP60fonts - GenericLaserWriter+/NT Xfonts - Postscriptfonts - 
Cnunch - VLink - VersaCAD 3D - VersaCAD 3D Prefs - Block - 
DGreek - Duplex - English - Gothic - IDuplex - ITriplex - Math - 
Round - SGreek - Sign - Simplex - Slant - Stick - Triplex 
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2- Cartella HyperCAD contenente: 
Add Object - Conversione Colori - Disegno Parametrico - Distinta 
Base - File Dump - Gestione Disegni - Gestione Livelli - Gestione 
Testi - Prospetto Porte ¢ Finestre - Spooler VersaCAD - VCAD Help - 
VersaCAD Database 


3- Cartella Sorgenti contenente: 
Leggimi - gendep.h - get Vcad.c - segs.h - put Vcad.c 


4- Cartella Disegni+Librerie contenente tutti i disegni di esernpio ¢ le 
librerie distribuite con il programma. 


5- Inserire il documento “EvE INIT” nella Cartelia Sistema. 


Se utilizzate una scheda di accelerazione grafica del upo “Radius 
Graphics Engine”, in Cartella Sistema devono essere presenti anche 
“QuickCAD” e “QuickColor”’. 





Accertatevi di usare i file QuickCAD e¢ QuickColor forniti da VersaCAD 
(non usate quindi quelli forniti con la scheda stessa). Se la scheda viene 
disinstallata, eliminate i due file citati dalla Cartella Sistema. 
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Instailazione della protezione hardware 


Per evitare inevitabili problemi sui dischi protetti da duplicazione abusiva, 
VersaCAD fornisce questa nuova versione del pacchetto con un dispositivo 
hardware di protezione, da collegarsi alla porta ADB di Macintosh. In 
questo modo viene lasciata all’ utente la piena liberia di realizzare delle copie 
di sicurezza del software su dischetto. 


FASE C 


Per installare la protezione hardware é sufficiente coliegare il dispositivo 
stesso ad una qualsiasi porta ADB di Macintosh. II connettore ADB 
presente sul corpo principale della protezione é “passante” e quindi permette 
il successivo collegamento delle altre periferiche (tastiera, mouse, ...). 


Di seguito sono riportate alcune possibili configurazioni. 








Esecuzione di VersaCAD 


Se una versione precedente del programma é stata utilizzata col sistema 
dove @ appena stato installato VersaCAD, cancellare il file “VersaCAD 
prefs” dalla Cartella Sistema. 


Per eseguire if programma, fare doppio clic sull’icona di VersaCAD II. 


Accertarsi che la protezione hardware su ADB sia perfettamente collegata: in 
caso contrario, il programma non funzionera. 
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Documenti VersaCAD 
Applicazione VersaCAD. Sono due: 
¢ VersaCAD II per Macintosh II 0 per gli altri Macintosh con 
m coprocessore matematico 
VersaC AD 


VC ADstyles 


YC ADhatch 


VC AD fonts 


ay 


standard! 


» 


isoF lange 


¢ VersaCAD per Macintosh Plus/SE senza coprocessore matematico. 


File degli stili di linea. Questo file pud essere utilizzato con un 
programma di elaborazione testi come MacWnite per creare stili di 
linea personalizzati. 


File delle campiture. Questo file contiene una serie di modelli di 
campiture standard, che rappresentano mattoni, sabbia, acciaio ¢ altri 
materiali. 


File dei font. Questo file specifica quali font appariranno a video ¢ 
verranno stampati o plottati. Questo file pud essere modificato con un 
programma di elaborazione testi come MacWrite, per specificare 
l’ordine dei font oppure aggiungeme dei nuovi. 


Definizione dei font. Questi file contengono Ja descrizione dei 
caratteri di un particolare font. 


Disegno VersaCAD. 
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Demolib 


AL 


Crunch 


ws 
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Librena di VersaCAD. 


Crunch. Utilizzare questa applicazione per creare font personalizzati. 


File di lavoro di VersaCAD. Questi file vengono creati quando si 
utilizza VersaCAD (il file delle campiture non viene creato se non si 
usa l’opzione Campiture). Quando si esce da VersaCAD, questi file 
vengono automaticamente cancellan. — 
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Come iniziare 


Si pud imparare ad usare VersaCAD in molti modi: 


Utilizzare il Tour Guidato di VersaCAD per avere un’anteprima 
delle caratteristiche principali del programma. Si consigiia di 
iniziare a questo punto con una panoramica delle caratteristiche e 
delle funzioni che sono disponibili nel programma, Per utilizzare il 
Tour Guidato di VersaCAD, avviare il computer con il relativo 
disco. 


Lavorare sugli esercizi compresi nella sezione “Esercitazioni”’. 
Questa sezione del manuale contiene esercitazioni iniziali con 
disegni pil semplici che sono di aiuto per apprendere l’uso di 
VersaCAD, ed esercitazioni pili complesse da utilizzare per le 
Caratteristiche pit avanzate. 


Esaminare lo stack HELP di HyperCard per VersaCAD. 


Utilizzare il programma VersaCAD sperimentando da soli ogni 
sua singola opzione, ¢ servirsi di questo manuale per affrontare i 
problemi specifici. Mentre si impara ad usare il programma, 
utilizzare le informazioni fornite dalla finestra Messaggi. 


Si possono utilizzare i quattro diversi approcci nell’ordine pit) idoneo 
alle proprie esigenze. 
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Consigli pratici su come usare questo manuale 


I seguenti consigli pratici servono per poter utilizzare VersaCAD 
senza dover leggere il resto del manuale. 


¢ Clic e doppio clic 
Fare un clic su un'icona dei comandi di VersaCAD per aggiungere 
l’oggetto in questione o eseguire una determinata funzione. Fare un 
doppio clic sull’icona dei comandi di VersaCAD per usare le 
opzioni supplementani. 


Per posizionare gli oggetti nel disegno, fare un clic per definire 
ogni punto dell’oggetto. Ad esempio, per creare una linea, fare un 
clic per posizionare il primo punto, lasciare andare it pulsante del 
mouse, spostare il cursore sul secondo punto e fare un clic. Con 
questo metodo del “Clic & Clic” si possono selezionare altre 
opzioni, ad esempio lo Snap, prima di posizionare il secondo punto. 


« Uscita 
Per interrompere una qualsiasi funzione, come ad esempio 
l’aggiunta di cerchi, il copiare gruppi di oggetti, ecc. si possono 
utilizzare i seguenti metodi: 
* selezionare un’altra funzione (fare un clic su un’altra icona) per 
iniziare una nuova operazione; 
* fare un clic sullo strumento Puntatore; 
* premere il tasto [Q] (Esci). 


¢ Escape 
Per interrompere una qualsiasi funzione senza volerla terminare, 
premere il tasto [esc]. In qualche tastiera di Macintosh Plus, i] tasto 
escape é rappresentato dal tasto [clear]. 


aggiungendo degli ogpetti, tutti gli oggetti che sono appena Stati 


[ ATTENZIONE. Se si preme il tasto escape mentre si stanno 
aggiunti verranno cancellati. 
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+ Comandi da tastiera 
Per ottenere la massima velocita, usare i comand da tastiera per 
selezionare opzioni come Blocca X, Blocca Y, Snap all’oggetto ed 
altre opzioni deile finestre di strumenti. 
I comandi di tastiera sono elencati al termine di questa stessa 
sezione. 


¢ Maniglie 
Esiste sempre nel disegno un oggetto che viene indicato come 
“oggetto selezionato”; viene illustrato con 1) colore o lo stile di 
linea definito dall’utente e con la manigiia ed il perno visualizzati. 
Fare un clic su di un oggetto del disegno per selezionarlo. 


Per spostare l’oggetto selezionato, trascinarlo da qualunque suo 
punto che non sia la maniglia o i] perno. Notare che anche la 
maniglia e il perno di un oggetto possono essere spostati, per 
consentime una migliore manipolazione. Fare riferrmento al 
capitolo “Punti maniglia ¢ punti pero” della Sezione ““Modifiche 
agli oggetti”. 


¢ Zoom interno ed esterno/Vista ottimizzata 
Per fare lo zoom interno di un’area del disegno, fare un doppio clic 
sulla relativa icona (la seconda a sinistra in basso nella finestra de] 
disegno), quindi fare un clic nell’area di disegno per !'angolo in 
alto sinistra e ed un’altro per l’angolo in basso a destra, per definire 
la zona che si vuole ingrandire. 


Per avere una vista completa de! disegno, fare un clic sull’icona 
Vista ottimizzata (la quarta da sinistra in basso nella finestra del 
disegno). Fare riferimento al Capitolo “Come é visualizzato il 
disegno” in questa sezione. 
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Aiuto 

Le icone nelle finestre vengono rappresentate con i nomi indicati 
nell illustrazione seguente. L’illustrazione é¢ reperibile nel 
programma VersaCAD selezionando Aiuto nel ment Mela. Se si fa 
un clic sulle icone presenti nell’illustrazione, vengono visualizzate 
brevi descrizioni. Per chiudere |’illustrazione di Aiuto, fare un clic 
nella sua parte bianca. 


Strument) 


Multilinee 


Rettangolo Poligono Griglie 


Cerchio Etlisse Blocca Rolazione 


Arco Blocca ¥ 


Punto Testo Snap Interseziane 


Spostemento Copia Snep Griglia 


si Tel 
Rotazione y Scela Snap Oggetto Telit Snap Equezione 


Speculere il Esptosione 
Pagina 2 


(rib Jol] 


Costruzioni 


eileen Ih [LY Lol 
Finestre ezeeeceé 

" Bg & 
5 


Lineare 
Angolare 
Rediale 


Progressive 


i 
Fd 
[+] 
Sketch If 
Per pendicolar 
Costruz. |lsometrice 


Finestra Base 16) 


Zoom Ester no 


Zoom interne 
Fin. Ottt mizzete 


Clic su di un"icone per 1 dettegli. 
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Panoramica del sistema 








La versione per Macintosh di VersaCAD é un sistema di progettazione 
per la creazione di disegni meccanici, architettonici, elettrict ¢ di altro 
tipo. Si possono creare disegni di oggetti con dimensioni praticamente 
illimitate, ¢ farne 1a stampa o il plottaggio su qualunque scala. 


Per aggiungere un nuovo oggetto al disegno, selezionare la relativa 
icona dalla finestra Strumenti, e quindi posizionario all’interno del 
disegno. Ci sono molte opzioni, per esempio lo snap o il bloccaggio 
degli assi X o Y, che servono a facilitare un posizionamento preciso 
degli oggeta. 


Oltre alle normali primitive indicate nella finestra Srumenti, si 
possono anche creare rapidamente ¢ memorizzare le proprie Librerie 
di simboli da usare nei disegni. 


Per modificare o per comporre una parte del disegno, selezionare 
l’oggetto o il gruppo di oggetti desiderati, quindi selezionare l’opzione 
di composizione dalla finestra Strumenti. L’oggetto pud essere 
copiato, ruotato, cancellato, spostato, ecc. Si possono modificare 
anche le proprieta, ad esempio il colore e€ lo stile di linea. 


Si pud scegliere quanta e quale parte del disegno rendere visibile 
usando le opzioni Finestra, che sono situate nella parte in basso a 
sinistra della finestra del disegno. 


Per aggiungere Dimensioni Lineari o Angolan al disegno, selezionare 
l’icona desiderata nella finestra Dimensioni. 
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Utilizzare la finestra Costruzioni per avere delle opzioni di costruzioni 
geometiche, come ad esempio raccordi e tangenti, oppure per 
l’estensione ¢ il trim degli oggetti. 


Utilizzare le opzioni del menu Archivio per iniziare, registrare o aprire 
i disegni e le librerie, oppure per unire due o pil disegni. 

Il ment Archivio contiene anche i comandi di Stampa ¢ Plottaggio del 
disegno, che avverra sul foglio esattamente nella scala desiderata. 
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Lo schermo di VersaCAD 
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Le varie finestre dello schermo di VersaCAD sono: 


La barra dei Meni con le opzioni dei meni a cascata. Fare 
riferimento all’Indice per vedere dove si trovano le descrizioni 
complete delle opzioni dei vari ment. 


¢ La finestra Messaggi in cui compaiono informazioni utili agli 
utenti alle prime armi. 


¢ La barra del Titolo che indica il nome del disegno e€ si trova in 
alto nell’area di disegno. 


¢ La finestra Strumenti di disegno, contenente le icone per 
aggiungere oggetti ¢ modificare parti del disegno. Fare riferimento 
alle Sezioni 2 ¢ 3. 
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¢ La finestra delle Coordinate indicante la posizione a video del 
cursore nei formati prescelti. Fare riferimento alla Sezione 5. 


¢ Le icone di controtio della Finestra per fare lo zoom interno ed 
estemo del disegno o per visualizzarlo interamente. Fare 
riferimento a “Concetti di 2D” in questa sezione per ulteriori 
informazioni su come controllare la visualizzazione del disegno. 


¢ Le barre di scormimento, il pulsante di zoom, il pulsante di 
ridimensionamento e¢ i! pulsante di chiusura tipici del Macintosh. Si 
pud controllare lo scorrimento delle barre, tramite l’opzione 
presente in Impostazioni/Documento. 


Quando necessario, si possono anche visualizzare ¢ lasciare aperte 
sullo schermo le seguenti finestre supplementari. Per farle apparire su 
schermo o nasconderle, selezionarle dal meni Finestre. 


* La finestra Griglie, che serve a bloccare la rotazione degli oggetti 
e controllare il movimento del cursore (snap). Fare riferimento alla 
Sezione 2. 





+ La finestra Costruzioni, contenente opzioni come ad esempio il 
raccordo, la parallela, la tangente, ecc. Fare riferimento alla 
Sezione 7. 


* La finestra Dimensioni, che fornisce gli strumenti per creare 
automaticamente le dimensioni lineari, angolari, radiali ¢ 
progressive. Fare nferimento alla Sezione 6. 


¢ La finestra Proprieta correnti..., che consente di cambiare colore, 
stile di linea, ecc. agli oggetti che si vogtiono aggiungere. Fare 
riferimento alla Sezione 2. 


+ La finestra Input..., che consente di cambiare il metodo di input 
dal mouse ad assoluto, relativo, o polare per |’inserimento delle 
coordinate dalla tastiera. Fare riferimento alla Sezione 2. 
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-« La Libreria di Simboli, che pud essere tenuta sullo schermo per 
selezionare i simboli da mettere nel disegno. Fare riferimento alla 
Sezione 9. 
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« La finestra Campiture, che viene usata per definire ¢ fare la 
campitura delle aree selezionate. Fare riferimento alla Sezione 8. 


Organizzazione della scrivania di VersaCAD 


Le varie finestre possono essere spostate a piacere sullo schermo. Per 
spostarle, trascinarle dalla barra de! titolo. 


Per visualizzare una finestra, selezionare Il’opzione dal meni Finestre. 
Per nascondere una finestra, de-selezionare l’opzione nel menu 
Finestre oppure fare clic sul pulsante di chiusura della finestra. 


CONSIGLIO. Per velocizzare il lavoro, disporre a schermo le finestre 
aperte in modo che non si sovrappongano all’ area del disegno. Il 
menn Impostazioni/Preferenze contiene un’ opzione che consente di 
registrare la disposizione data alle finestre. 


IMPORTANTE. Ci sono molte opzioni a tastiera per selezionare le 
funzioni di disegno di VersaCAD (per esempio, premere X per aftivare 
il Blocca X), percid @ importante fare una distinzione tra Pinvio di un 

comando al programma e il digitare un valore in una finestra di 
dialogo. Quindi, se si vuole dire al sistema di inserire un valore in 
una finestra di dialogo aperta, assicurarsi che la finestra sia attiva - 
con un Clic in un punto qualsiasi della finestra, oppure nel campo che 
si vuole modificare. 
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Concetti di 2D 


Clic e doppio clic 


Fare un solo clic su una delle icone di VersaCAD per aggiungere un 
Oggetto oppure eseguire la funzione rappresentata. Generalmente 
!’impostazione iniziale di un’icona é nella forma pit semplice. Per 
esempio, l’impostazione iniziale dell’icona Rettangolo é quella di 
disegnare il rettangolo specificando due punti diagonalmente opposti. 


Fare un doppio clic su quasi tutte le icone di VersaCAD per 
visualizzare una “Finestra di Opzioni” in cui eventualmente 
modificare opzioni supplementari per un determinato oggetto o 
funzione. Per esempio, fare un doppio clic sull’icona delle Linee per 
scegliere l’opzione di linee continue. Una volta chiusa la “Finestra di 
Opzioni”, l’icona rimane attivata in modo da poter aggiungere 
immediatamente le linee. 


Nota: Molte impostazioni, come le linee dell’ esempio precedente, 
vengono tenute in memoria finché non si esce dal programma. Il 
colore dello sfondo del video o la disposizione delle finestre suilo 
schermo possono essere registrate per sessioni di lavoro successive 
utilizzando le opzioni Impostazioni/Preferenze. 


Per aggiungere un oggetto definito da due punti,ad esempio un 
rettangolo, fare un clic per posizionare il primo punto ¢ rilasciare il 
pulsante del mouse, quindi spostare il cursore sul secondo punto ¢ fare 
un altro clic. 


Questo metodo “Clic & Clic” consente di selezionare altre opzioni, ad 
esempio lo Snap, prima di posizionare i] secondo punto. E” una 
piccola variazione rispetto a molte applicazioni Macintosh che 
utilizzano il metodo “Clic & Trascina”; che offre tuttavia Ja possibilita 
di fissare con precisione la posizione ¢ modificare le varie proprieta 
mentre si aggiungono gli oggetti. 
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Puntatori e Cursori 


Il cursore a video viene rappresentato da una freccia ¢ prende il nome 
di Puntatore di Selezione o pit semplicemente Puntatore. Usare il 
mouse per spostare il puntatore sullo schermo e selezionare le icone o 
i mend a cascata. 


Durante un’operazione di disegno che richiede 1’uso del mouse, i! 
Puntatore diventa un cursore a croce. Usare questo cursore per 
selezionare gli oggetti nel disegno o per definire visivamente le 
coordinate, facendo clic con il mouse per confermare la posizione 
definita. 


Cursore Piccola Cursore Lungo 





Si pud usare anche un cursore a croce pill Jungo che si estende 
attraverso tutta la finestra del disegno. 

Selezionare tl cursore lungo usando Impostazioni/Preferenze/Opzioni 
Disegno. 
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Come é visualizzato il disegno 


Lo schermo pud essere immaginato come una cornice rettangolare 
attraverso Cui visualizzare il disegno. Le opzioni che si trovano in 
basso a sinistra nella cornice della Finestra consentono di modifi¢are i 
parametri di visualizzazione, cambiando cosi la parte di disegno 
visibile in quel momento. 


Le barre di scorrimento verticale e orizzontale funzionano nel modo 
usuale per consentire lo scorrimento de! disegno in tutte le direzioni 
(pan). Si possono modificare ]’ampiezza dello scorrimento e le 
dimensioni dell’area raggiungibite dalle barre di scorrimento, per 
mezzo delle opzioni di Impostazioni/Documento. 


Dato che un disegno VersaCAD pud avere qualunque dimensione e 
pud contenere migliaia di oggetti, VersaCAD aggiunge cinque opzioni 
supplementari alla Finestra. Queste opzioni sono situate in basso a 
Sinistra nella finestra del disegno e offrono una maggiore flessibilita 
nell’ingrandire a piacere qualunque parte del disegno quando é 
necessanio lavorare su dettagli anche molto piccoli, ¢ nel rimpicciolire 
al minimo |’intero disegno, indipendentemente dalle sue dimensioni. 


|| fa 


éaternea &sterno Pen OtLimizzrate 
Finastre 





1—20 VersaCAD / Macintosh Edition 





Finestra base 

Quando si inizia il lavoro, VersaCAD assume alcune informazioni 
riguardo le dimensioni del disegno da fare, presumendo che si lavori 
in cm, ¢ visualizza una finestra di Default che rappresenta 
approssimativamente una lunghezza di circa 30 cm. ¢ un’altezza di 
circa 30 cm. Per dare dimensioni diverse alla Finestra base, fare un 
doppio clic sull’icona della Finestra base e reimpostarne le coordinate 
dei bordi. La parte superiore della Finestra base viene sempre 
calcolata dal programma dopo che sono stati inseriti i valori dei bordi 
di sinistra, di destra e inferiore. 


Finestra base 


Sinistra: [TAU Basso: |0.0000 


Destra: Alto: 18.5915 
Cx J 





La Finestra base @ un punto di partenza per iniziare un disegno. In 
generale, dovrebbe essere impostata con dimensioni tali da contenere 
l’intero disegno. 

Tuttavia, si pud estendere il disegno a piacere in tutte le direzioni. 


Assegnando alla finestra base le dimensioni esatte della finestra di 
lavoro (la finestra con il nome del disegno nella barra dei titoli), é 
possibile analizzare a video il disegno nelle sue dimensioni reali ogni 
volta che si richiama la finestra base. 


Se si preferisce lavorare con altre unita di misura, per esempio in cm o 
in metri, si dovranno selezionare le unita desiderate nella finestra 
Impostazioni/Unita di Misurta. 
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Qs 


Mentre si crea un disegno, si possono ripetutamente effettuare zoom 
interni ed esterni, oppure far scorrere in tutte le direzioni I’area del 
disegno (pan). Con un clic sulla Finestra base si pud ritornare 
direttamente alla finestra originale. Notare che utilizzando I’icona 
della Finestra di base si ristabilisce il limite massimo per lo zoom 
interno (per ulteriori informazioni, fare riferimento al Capitolo “Zoom 
interno”, qui sotto). 


Zoom interno 

In VersaCAD, con le opzioni dello Zoom interno si pud ingrandire 
l’area selezionata de! disegno in modo che gli oggetti siano 
rappresentati nei dettagli. Questo @ un ingrandimento vero e proprio 
che non modifica le dimensioni delle linee degli oggetti - si possono 
analizzare singoli cerchi, linee, ecc. con qualunque ingrandimento. 


FINEStrSs WMIZ1alse fngrandimento 


Zoom interno 





Per ingrandire una parte specifica del disegno ¢ fissare anche il limite 
massimo temporanco dello zoom automatico, fare un doppio clic 
sull’icona dello Zoom interno nella cornice della finestra, quindi fare 
due clic nell’area del disegno per definire gli angoli opposti del 
“rettangolo della finestra” che circonda la parte di disegno che si vuole 
ingrandire. 
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Limiti massimi dello zoom interno 

I limiti massimi dello zoom interno diventano operativi quando si 
usano le opzioni selezionate con un solo clic nelle icone dello Zoom 
interno e dello Zoom esterno. Quando si utilizzano queste opzioni, la 
vista de] disegno viene rapidamente ingrandita (Zoom interno) oppure 
rimpicciolita (Zoom esterno) del 50% netla finestra del disegno. 


Per effettuare queste operazioni con la massima rapidita, per lo Zoom 
interno e per lo Zoom esterno, viene stabilito un limite. Partendo dal 
limite massimo dello Zoom interno, si pud fare un clic sull’icona dello 
Zoom estemo per 5 volte, prima di raggiungere il limite massimo 
dello Zoom esterno. La stessa operazione pud essere effettuata nella 
direzione opposta. Se si fa un clic sull’icona quando si @ gia raggiunto 
il limite dello Zoom, compare sullo schermo un messaggio che indica 
che il jimite ¢ gia stato raggiunto. 


Si pud modificare il Simite dello Zoom intemo in qualsiasi momento, 
per mezzo delle opzioni di visualizzazione elencate nel riquadro qui 
sotto. Nota: il limite dello Zoom interno viene modificato ogni volta 
che si usa un’opzione della Finestra che obbliga a ridisegnare lo 
schermo (viene contemporaneamente regolato anche il limite dello 
Zoom estemo). Solo Zoom interno e Zoom estemo consentono di 
definire i limiti dell’area da racchiudere nello Zoom, per mezzo de! 
mouse. 


IMPORTANTE., Ognuna delle seguenti funzioni della Finestra 
modifica il limite massimo dello zoom: Zoom interno (doppio clic), 
Zoom esterno (doppio clic), Finestra base (un clic o doppia clic), 
Vista Ottimizzata (un clic), oppure Sketch (doppio clic). 
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' Zoom esterno 


Per allontanarsi dal disegno, fare un doppio clic su Zoom estemo nella 
cornice della finestra, quindi clic nell’area del disegno per definire gli 
angoli opposti della “finestra rettangolare” entro cui verranno posti 
tutti gli oggetti visibili al momento. Il disegno a video si restringera 
fino a che non sara completamente contenuto nella finestra 
rettangolare. Potranno ora diventare visibili gli oggetti che 
precedentemente non erano nella finestra del disegno. 


Se é stato fissato il limite massimo automatico dello zoom, con un clic 
sull’icona dello Zoom esterno si pud fare istantaneamente uno zoom 
estemo dal centro dello schermo, Ogni volta che si fa un clic, si riduce 
il disegno de! 50%, fino a quando non si raggiunge il limite massimo 
dello Zoom esterno. Con un doppio clic sull’icona dello Zoom 
estemo, si ristabilisce il limite massimo dello Zoom intemo. Fare 
riferimento alla Sezione “Zoom interno”, per avere ulteriori 
informazioni sui limiti massimi dello Zoom. 


Vista ottimizzata 

Per visualizzare automaticamente sullo schermo |'intero disegno, 
selezionare con un clic Vista Ottimizzata sulla cornice della finestra. 
Questa opzione pud essere considerata come “Ridurre l’immagine per 
adattarla allo schermo”. 


L’opzione Vista Ottimizzata é molto utile quando si “perde” 
l’orientamento sul disegno perché si cambia finestra continuamente. 
E’ molto utile anche quando si vuole visualizzare l’intero disegno per 
fare una stampa o un plottaggio. Con un clic sull’icona si modifica 
anche il limite massimo dello Zoom interno. (Fare riferimento alla 
Sezione “Zoom interno” per avere ulteriori informazioni sui limiti 
dello Zoom.) 
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Se il disegno contiene parecchi oggetti, ci vorra pitt o meno un minuto 
per il calcolo della vista ottimizzata. 


E’ importante notare come fo zoom sia molto veloce se si utilizzano le 
opzioni di zoom esterno-intemo con un solo clic una volta definito un 
limite massimo con l’opzione di doppio clic. Con fa funzione di 
doppio clic infatti, il programma ricalcola completamente i! disegno, 
mentre la funzione attivata da un solo clic, modifica solo il coefficente 
di visualizzazione riducendo i tempi di attesa. 


Finestra corrente 


Sinistra: |/ERR:IPs:: Basso: |63.3803 


Destre: |63.8028 Rito: 81.9718 





Con un doppio clic su Vista ottimizzata si visualizzano le coordinate 
della finestra corrente. Si possono digitare qui i nuovi valori se si 
vuole modificare !a finestra corrente, 


Sketch 

Lo Sketch riproduce velocemente il disegno su! video, ripulendo Je 
linee spezzate o i piccoli buchi prodotti dallo spostamento o dalla 
cancellazione di oggetti. 


Con un doppio clic su Sketch ritorna a essere visualizzato I’ intero 
disegno, compresa Ia parte non visualizzata dopo I’ utilizzo del tasto 
[esc]. Anche se questa operazione impieghera pitt tempo di un 
normale Sketch, essa permettera di vedere esattamente quello che @ 
stato memorizzato. Con un doppio clic sull’icona si pud anche 
modificare i! limite massimo dello Zoom interno (fare riferimento alla 
Sezione “Zoom intemno” 
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Modi di input 


IMPORTANTE. Ci sono diversi Equivalenn di tastiera che consentono 
di eseguire rapidamente lo zoom interno, lo zoom esterno, di ritornare 
al limite massimo automatico e di centrare a video la parte del 
disegno su cui é posizionato il cursore. Questi tasti sono indicati nella 
parte finale di questa Sezione. 


L’opzione Finestre/Input offre vari modi per specificare una posizione 
precisa nel disegno, inserendo le coordinate X ¢ Y a tastiera. 


L’inserimento delle coordinate consente di specificare I’esatta 
posizione di qualunque punto. Le coordinate che vengono inserite non 
tengono conto delle eventuali opzioni di Snap fissate 
precedentemente. 


Mouse aAssolute Aelative Polaris 


Modi di snput 
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Per l’inserimento delle coordinate st possono usare tre formati diversi, 
oppure i] modo mouse, secondo le esigenze del momento. 


¢ Assoluto. Digitare le coordinate reali assolute X ¢ Y (relative 
all’origine assoluta definita nella finestra base), per specificare le 
coordinate degli oggetti che vengono aggiunti al disegno, oppure 
per specificare la posizione in cui si vuole spostare un oggetto. 


« Relativo. Digitare le coordinate relative X ¢ Y, cioé Ja differenza 
tra il punto di riferimento corrente (0, 0) ¢ la posizione desiderata 
(delta X e delta Y). 


I! punto di nferimento corrente usato sia per |’ input relativo che per 
quello polare é o I’ultimo punto inserito, o la maniglia dell ’oggetio 
correntemente selezionato. Fare riferimento a Finestre/Input per 
avere ulteriori informazioni su come modificare i] punto di 
riferimento. 


¢ Polare: Digitare !’angolo (in gradi, misurato in senso antiorario a 
partire dalla linea orizzontale) e la lunghezza (in unita di misura 
reali) a partire dal punto di riferimento corrente (0,0). Si possono 
anche usare gradi/minuti/secondi ¢ formati bearing per 
l’immissione degli angoli. 
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Livelli 


Si possono manipolare gli oggetti utilizzando fino ad un massimo 
di 250 livelli o strati diversi per ogni disegno. Un livello pud essere 
considerato come un foglio di plastica trasparente. Tutti gli oggetti 
che hanno lo stesso numero di livello sono sullo stesso foglio. 
Quando si aggiunge un oggetto nuovo, all’oggetto viene assegnato 
il numero del livello corrente (si imposta il livello in Finestre/ 
Proprieta correnti). 


Con Impostazioni/Livelli si possono attivare o disattivare i singoli 
livelli, Attivare un solo livello vuol dire visualizzare un solo foglio. 
Inserendo un secondo livello come mettere un secondo foglio sopra 
il primo - quindi si possono vedere gli oggetti su entrambi i fogli (o 
livelli). Rimuovere un livello é come rimuovere il foglio trasparente 
corrispondente. 


CONSIGLIO. Nel momento che viene rimosso un livelio, il 
programma lo ignora nel successivo ridisegno. Questo permetie di 
ridurre la confusione sullo schermo e di velocizzare enormemente il 
lavoro quando si tratta di disegni complessi. Si consigtia di tenere su 
schermo solo gli oggetti necessari, man mano che il lavoro procede. 


I livelli sono particolarmente utili quando si mettono insieme oggetti 
che sono in relazione tra di loro sullo stesso livello. Per esempio, se si 
sta disegnando la pianta del piano di un edificio, si potrebbe mettere la 
pianta di base sul livello #1, tutto l’impianto idraulico sul livelilo#2 e¢ 
tutto l’impianto elettrico sul livello #3, ecc. Quindi si pud lavorare in 
gualunque momento con qualunque combinazione dei tre livelli. 
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Raggruppamento oggetti 


VersaCAD consente di manipolare gruppi di oggetti con la stessa 
facilita con cui si manipola un unico oggetto. Un gruppo é un insieme 
temporaneo di oggetti che viene definito dall’utente. Si pud definire 
un gruppo racchiudendo gli oggetti dentro ad una finestra rettangolare 
a video, oppure specificando oggetti dello stesso tipo (per esempio, 
tutti i cerchi), specificando oggetti che hanno le stesse proprieta, (per 
esempio lo stesso colore o stile di linea), ecc. Si possono anche usare 
pit! metodi assieme. Per attivare le opzioni del meni Gruppo fare un 
clic su “G” nella finestra Srumenti. 


IMPORTANTE. Le proprieta del livello e del gruppo sono 
completamente indipendenti le une dalle altre. Per esempio, un 
determinato gruppo potrebbe contenere oggetti che sono assegnati a 
livelli diversi. Allo stesso modo, se si disattiva un particolare livelio, 
questo potrebbe influire su oggetti di pin gruppi. 


Simboli e Librerie 


Un simbolo 2 un insieme di primitive, come linee, cerchi e testo che 
formano una figura complessa. Qualunque disegno pud essere 
rapidamente definito come simbolo. Una volta creato, il simbolo 
stesso viene trattato come se fosse una primitiva nel programma2D, ¢ 
tutte Je operazioni valide per le altre primitive (ad esempio, 
spostamento, rotazione, ecc) diventano valide anche per i simboli. 





Di solito, un simbolo é una figura che si tende ad usare sempre per una 
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particolare applicazione. Ad esempio, la figura di una resistenza viene 
utilizzata frequentemente negli schemi elettrici e percid é conveniente 
tramutarla in simbolo. 


La libreria @ un insieme di simboli. Ogni libreria pud contenere fino a 
1000 simboli che si possono usare contemporaneamente mentre si 
disegna. In uno stesso disegno, si possono anche utilizzare simboli 
appartenenti a librerie diverse. 


Per VersaCAD, un simbolo é semplicemente un‘altra pnmitiva, come 
le linee 0 i cerchi, anche se puo apparire molto pil complessa. In 
generale, il simbolo pud essere manipolato come se fosse un singolo 
oggetto, ma, eventualmente, si pud anche farne |’“esplosione” per 
scomporlo nelle varie parti ¢ poter lavorare separatamente sui suoi 
componenti. 


Proprieta oggetti 


Quando si aggiunge un oggetto nuovo al disegno, all’oggetto vengono 
assegnate automaticamente le proprieta correnti, come ad esempio i! 
Colore o lo Stile di Linea, specificate in Finestre/Proprieta. Queste 
proprieta rimangono attive fino a che non vengono modificate, e 
comunque é possibile modificare le proprieta di un oggetto gia 
disegnato. 


Livello Primitive 


os 
Disegno Oensita* 
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Quando si usa per la prima volta i! programma 2D, queste proprieta 
vengono impostate automaticamente sui valori seguenti: 


Livello = 1 
Penna = 1 
Colore = 255 
Densita = 1 
Spessore = | 
Stile = 1 

Z alto = 0 

Z basso =0 
Nome = “grp” 
Freccia = no 
Marker = no 
Template = no 


livello su cui si disegna l’oggetto 
assegnazione penna del plotter 

colore a schermo dell’ oggetto 

numero di passaggi della penna sulla linea 
Spessore della tinea 

stile della linea = continua, tratteggiata, ecc. 
coordinata 3D finale 

coordinata 3D iniziale 

nome arbitrario dell’ oggetto 

freccia sul secondo estremo dell’ oggetto 
visualizza con un marker il centro 

rende l’oggetto un template 


Con un po’ di esperienza si potra imparare a modificare 
!’impostazione delle proprieta degli oggetti nuovi e di quelle degli 
oggetti gia esistenti per arrivare ad avere un controlio completo sulla 
forma definitiva del disegno. 


ATTENZIONE., Quando si impostano le proprieta correnti di Finestre/ 
Proprieta, le modifiche apportate riguarderanno unicamente gli 
oggetti che verranno aggiunt al disegno DOPO tali modifiche. Per 
modificare retroattivamente le proprieta di un oggetio gid disegnato, 
usare ComposizionelProprieta. 
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Coordinate e unita di misura reali 


Quando si inizia un disegno, si devono fissare le sue unita di misura 
(millimetri, metni, centimetri, ecc.) in modo che ij disegno venga 
creato con le unita di misura “reali” appropriate. Sia che il disegno 
riguardi un pezzo di una macchina di solo 10 millimeti o il layout di 
una struttura da 500 m., si pud creare e posizionare un oggetto nel 
disegno con le sue dimensioni reali. 


Per esempio, se la casa che viene disegnata ha una lunghezza di 40 m., 
si pud dare allo schermo una configurazione tale da consentire di 
disegnare le pareti su di esso con la lunghezza reale di 40 m. 
L’assegnazione della scala viene fatta successivamente quando si 
passa al plottaggio del disegno definitivo. Le griglie possono anche 
essere definite usando coordinate X e¢ Y appropriate per il disegno, 
con le stesse unita di misura. 


E’ molto importante che si selezionino le unita di misura appropriate 
per il disegno prima di iniziare a disegnare. Per fissare le unita di 
misura desiderate, usare Impostazioni/Unita di misura. 


Visualizzazione delle coordinate 


Quando si sposta il cursore nell’ area del disegno, la finestra delle 
Coordinate indica la posizione del cursore basandosi sui formati scelti 
in Impostazioni/Unita di Misura. 


La scelta @ tra: , 
¢ posizione X-Y assolute 
* coordinate relative (delta X, delta Y) 
* visualizzazione angolo e distanza 
* gradi decimali 
* gradi, minuti ¢ secondi 
* bearing ¢ distanza 
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Le coordinate possono essere inserite con i formati suddetti anche da 
tastiera, selezionando il metodo in Finestre/Input. 


Per avere una visualizzazione completa delle coordinate, spostare la 
finestra delle Coordinate verso l’alto e fare un clic sulla “leva” che si 
trova a destra della finestra. 


rioesscresererrrrire sierra 
APSA AS EER adeeb ase he eee aaad fae Pieesececereeeecceverversesersreacesare yes 
genes eh SPal NPS eeea bee cucessssyeeeeecessagecclssesssnces 


prTTiititisisti 
4enae +seeee. 


0.0000 
16. 1092 


(17.3181 
{ 68.5232 
[ 102, 1003 





Le informazioni visualizzate sono: 

¢ la posizione corrente del cursore 

¢ it punto di riferimento - l’ultimo punto inserito nel disegno 
« il delta fra i! punto di nferimento e Ja posizione corrente 

¢ la distanza lineare tra i due punti 

¢ Tl’angolo dal punto di riferimento alla posizione corrente 

¢ |area del rettangolo risultante dalla posizione dei cursori 


Le finestre illustrate qui sotto rappresentano degli esempi di letture 
delle varie opzioni di coordinate. 


cm (30.6596, 1.1750} cm [30.3¢'°35.10*, 1.3750)] dm (NS1.20°24, 4176, 1.3750 
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Snap 


Non é sempre facile posizionare con precisione un oggetto usando il 
cursore, per i limiti di risoluzione dello schermo o perché non sempre 
la mano del disegnatore @ sufficientemente ferma. Percid VersaCAD 
include diverse opzioni di Snap nella finestra Griglie. Lo Snap 
costringe il cursore esattamente alla posizione desiderata. 


Nessufio IIncrementale 
Modi Gi Snap 





Ci sono diversi tipi di snap: 


* Lo snap incrementale costringe il cursore al pid vicino incremento 
definito. 


¢ Lo snap griglia costringe il cursore al pili vicino punto di 
intersezione della griglia. 


* Lo snap oggetto costringe il cursore a qualunque oggetto 
selezionato dall’ utente con il cursore, compreso il testo. Con lo 
snap oggetto, si pud effettuare uno snap sia a punti specifici di snap 
sull’oggetto, sia ad un punto sul perimetro dell'’oggetto o la sua 
estensione. 


* Lo snap intersezione costringe il cursore al punto esatto di 
intersezione di due oggetti prestabiliti. 


Notare che lo Snap non influenza i] Puntatore, che pud sempre 
muoversi liberamente sullo schermo per la sceita dei comandi. 
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Maniglie e punti pemo 


Quasi tutte le opzioni per la manipolazione degli oggetti nel disegno 
utilizzano una manigiia. La maniglia @ il punto in cui il cursore si 
“tiene stretto” ad un oggetto o un gruppo di oggetti che viene 
manipolato, Parecchie opzioni usano anche un punto perno che 
funziona come punto fisso mentre ad esempio si fa ruotare, © si scala 
un oggetto o un gruppo di oggetti. 


Tutte le primitive hanno un punto perno ¢ una maniglia di default; 
alcune di esse hanno anche diversi altri punti che possono essere usati 
dallo “snap oggetto”. 


~ OL O 


Linea Lerchio Aettangolao Posligono 


i 24 fag 


&Jiisse Arco Sezier Punts 


SA recor 


Ormensione Oimensione Testo 
Lineare Angolare 


Manigila, Perno e& Snap degii oggetti 





Quando si seleziona l’oggetto, la maniglia viene visualizzata sotto 
forma di un quadratino ¢ il punto perno viene rappresentato come un 
grande punto. Si possono spostare questi punti trascinandoli verso 
nuove posizioni. Per posizionare i punti mobili con maggiore 
precisione, fare un doppio clic sulla maniglia o sul punto perno in 
modo da fissarlo temporaneamente al cursore. In questo momento si 
puo selezionare una delle funzioni di Snap per portare il punto 
esattamente nella posizione desiderata. 


Come partire... 
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ll file di lavoro 


Quando si sta lavorando su un disegno, tutto il lavoro viene fatto in un 
file di lavoro temporaneo che VersaCAD registra automaticamente 
sul disco. Percidé, anche quando si lavora su un disegno nuovo che non 
é stato registrato, ¢ si verifica un’interruzione di corrente o qualche 
imprevisto incidente al programma, @ probabile che si riesca a salvare 
il lavoro fatto rilanciando il programma. Tuttavia, si consiglia di usare 
frequentemente l’opzione Archivio/Registra per registrare il file di 
lavoro sul file definitivo del disegno. 


Impostazioni/Preferenze ha un’opzione che serve a modificare, se 
necessario, le dimensioni del file di lavoro, prima di iniziare il 
disegno. Si consiglia di lasciare spazio in abbondanza per contenere la 
serie di oggetti che si intende aggiungere al disegno, perché il file di 
lavoro non pud essere modificato a lavoro iniziato. Si pud anche 
decidere di far scrivere temporaneamente i file di lavoro nella cartella 
VersaCAD invece che nella cartella Sistema. 


II file di lavoro ¢ il disegno registrato contengono i valori correnti dei 
parametri del disegno, per esempio le unita di misura, le specifiche di 
plottaggio definite, ¢ la finestra di visualizzazione corrente. 


ATTENZIONE. Quando si esce dal programma VersaCAD, il file di 
lavoro viene rimosso e si perdono tutte le informazioni contenute in 
esso sé non Si registra il disegno. 


In caso si riceva il messaggio che il disegno non puo essere registrato 
(perché non c’é pili spazio sul disco), si pud ancora uscire dal 
programma e creare lo spazio necessario. I programma si ricordera 
che il file di lavoro non pud essere registrato ¢ non lo rimovera. 
Quando si ritornera nel programma, esso recuperera automaticamente 
il file di lavoro, ¢ si potra provare di nuovo a registrarlo. 
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I] file di lavoro @ formato da due file sull’hard disk chiamati “File di 
Lavoro...” ¢ “Libreria di Lavoro...”. Entrambi i nomi dei file 
comprendono un suffisso numerico specifico, che distingue i file di 
lavoro in questione dagli altri che potrebbero essere stati messi 
inavvertitamente nella stessa cartella oppure in una configurazione in 
rete (utilizzare “Impostazioni/Preferenze/File di lavoro”, per creare i 
file di lavoro nella Cartella Sistema, neccessario quando si effettua il 
collegamento in rete). 


Plottaggio e stampa 


Le opzioni Archivio/Formato di Plottaggio e Archivio/Plottaggio 
consentono un plottaggio ad alta risoluzione del disegno con le 
dimensioni ¢ la scala desiderate, su uno dei plotter o delle stampanti 
elencati nella sezione ‘““Appendici” di questo manuale. L’opzione 
Archivio/Stampa consente una stampa veloce a bassa risoluzione de] 
disegno su una normale stampante ImageWriter. Si pud anche creare 
un file di comandi Encapsulated PostScript per portare i disegni di 
VersaCAD in applicazioni di desktop publishing. 


Equivatenti di tastiera 


VersaCAD fornisce degli equivalenti di tastiera che consentono di 
aumentare 1a produttivita degii utenti sufficientemente esperti. Quando 
possibile, le combinazioni di tasti comprendono la prima lettera del 
nome dell’opzione, in modo che sia pid facile ricordarsele. Per 
facilitare gli utenti della versione inglese di VersaCAD, gli equivalenti 
di tastiera sono rimasti inalterati anche nella versione italiana. 


Si consiglia agli utenti di versioni precedenti del programma di 
annotare le modifiche ¢ le novita introdotte nelle combinazioni degli 
equivalenti di tastiera. Ora gli equivalenti di tastiera pit usati 
nchiedono meno battiture di tasti, e vengono inclusi nuovi equivalenti 
di tastiera per richiamare le finestre delie Opzioni. 


Come partire... 
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Griglie 


Questi tasti selezionano gli strumenti di Griglia e la finestra delle loro 


Opzioni. 


Strumenti di Griglia 
libero (niente blocco) 
blocca X 

blocca Y 

blocca rotazione 
nessuno snap 
snap intersezione 
snap incremento 
snap griglia 

snap oggetto 

snap equazione 


Aggiunta di Oggetti 


Comando 


@eoocoo mwa “= XK ™ 


Opzioni 


opzione-f 


opzione-t 
opzione-h 
opzione-g 


I seguenti tasti selezionano gli strumenti di disegno e¢ la finestra delle 


loro opzioni. 


Strumenti di disegno 
linea 

multilinee 

rettangolo 

poligono 

cerchio 

ellisse 

arco 

bezier 

punto 

testo 

dimensione lineare 
dimensione angolare 
seleziona il puntatore 


Comando 


menanasgnnpmovovggzg- 


Opzioni 
opzione-| 
opzione-m 
opzione-b 
opzione-p 
opzione-c 
opzione-| 
opzione-a 
opzione-s 


opzione-w 
opzione-d 
opzione-v 
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Usare 1 seguenti tasti per selezionare gli strumenti di composizione ¢ 
la finestra delle loro opzioni. 


Strum. di Composizione  Comando Opzioni 
Spostamento maiuscole-m opzione-maiuscole-m 
copia maiuscole-c opzione-maiuscole-c 
rotazione maiuscole-r 

scala maiuscole-s opzione-maiuscole-s 
speculare maiuscole-i opzione-maiuscole-i 
esplosione maiuscole-x 

modo gruppo maiuscole-g opzione-maiuscole-g 
oggetto precedente maiuscole-( 

oggetto successivo maiuscole-) 


Per visualizzare le proprieta o geometria di un oggetto o gruppo, usare 
le seguenti abbreviazioni: 


finestra proprieta oggetto doppio clic sull'oggetto 
finestra geometria oggetto ~—comando-doppio clic sull’oggetto 


Costruzioni 
Usare i tasti seguenti per selezionare gli strumenti di costruzione ¢ la 


finestra delle loro opzioni. 


Strumenti di Costruzione Comando Opzioni 

Trim maiuscole-e opzione-maiuscole-e 
separazione- maiuscole- opzione-maiuscole-b 
raccordo maiuscole-f opzione-maiuscole-f 
Smusso maiuscole-h opzione-maiuscole-h 
perpendicolare maiuscole-p opzione-maiuscole-p 
parailela maiuscole-| opzione-maiuscole-| 
tangente maiuscole-t opzione-maiuscole-t 
costruz.isometrica maiuscole-o opzione-maiuscole-o 
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Finestra 


Usare i tasti seguenti per selezionare le opzioni della Finestra, e altre 
funzioni di visualizzazione. 


Strumenti Finestra Comando Opzioni 
finestra base maiuscole-1 opzione-maiuscole-1 
zoom interno maiuscole-2 opzione-maiuscole-2 
zoom esterno maiuscole-3 opzione-maiuscole-3 
vista ottimizzata maiuscole-4 opzione-maiuscole-4 
sketch maiuscole-5 
ridisegna da capo opzione-maiuscole-5 
sketch k 
ridisegna da capo opzione-k 
centra lo schermo sull’attuale posizione del cursore 

maiuscole-6 
ritorna al Massimo zoom internc originale 

maiuscole-7 


massimo zoom estemo = maiuscole-8 
massimo zoom interno maiuscole-9 
Altri testi equivalgono ad alcune risposte standard nelle finestre di 


dialogo: 

OK ritorno carello 
SI y 

NO n 


In generale, il tasto (esc) annulla l’ultima operazione eseguita. 


IMPORTANTE. Quasi tutti gli equivalenti di tastiera hanno un’ icona 
equivalente o un’ opzione di menu. Le funzioni della finestra comprese 
tra matuscole-6 e maiuscole-9 indicate qui sopra possono essere 
effettuate unicamente con equivalenti di tastiera. Si consiglia di 
imparare ad usarle dato che sono funzioni estremamente utili. / tasti 
numerici indicati sono quelli del tastierino numerico. 


Attenzione. L’ inserimento del punto decimale nella finestra di input da 
ae pe 


tastiera avviene premendo il tasto maiuscole insieme al tasto “,” sul 
tastierino numerico. 
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Comandi da mend 


Per alcune opzioni det menit si possono usare come alternativa le 
sequenze di tasti che sono indicate net meni a cascata del programma. 
Ecco un sommario di questi tasti da utilizzare insieme al tasto 
“comando”: 


Menu Archivio Finestre 

Nuovo Disegno Proprieta P 
Apri Disegno... Input | 
Chiudi 
Registra Disegno Impostazioni 

Apri Libreria... Unita di Misura... U 
Stampa : Livell... 
Plottaggio 
Esci 


mnsoz 


o=-- 
Y eae 


Menu Composizione Menu Gruppo 
Annulla/Ripeti Z Annutla Gruppo corrente F 
Taglia X 
Copia C 
Incolla V 
Duplica D 
Ruota a Sinistra E 
Ruota a Destra R 
Seleziona Tutto (gruppo} A 
Maniglia / Ciclico H 
Maniglia/ 

Cambia con perno G 
Perno / Cictico - T 


Scheda Grafica Radius QuickCAD 





Scheda Grafica Radius QuickCAD 


Installare la Scheda Grafica Radius QuickCAD attenendosi allie 
istruzioni fornite dalla casa produttrice. Con questa versione di 
VersaCAD é richiesta la versione 1.1 del programma Radius 
QuickCAD. 


La Scheda Grafica Radius QuickCAD velocizza le operazioni di 
aggiomamento video, di scorrimento del disegno in tutte le direzioni 
(pan) ¢ di zoom in VersaCAD. VersaCAD registra le linee e¢ gii altri 
oggetti nella posizione corretta all’interno di una lista di 
visualizzazione, in modo che una parte dei calcoli per ridisegnare lo 
schermo sono gia eseguiti. Quando viene effettuato lo scorrimento 
in tutte le direzioni (pan), lo zoom o to sketch del disegno, il 
processore RISC di QuickCAD nidisegna velocemente lo schermo 
dalla lista di visualizzazione. Pi é grande il disegno e pid sara 
evidente l’aumentata velocita delle operazioni. 


La tabella indicata qui sotto contiene le operazioni che utilizzano la 
lista di visualizzazione (maggiore velocita) ¢ quelle che richiedono a 
VersaCAD di ricalcolare | ‘intero disegno (velocita normale): 


Lista dj visualizzazione Bilcaicolo 

Sketch (un solo clic} Aggiornamento video (doppio clic su 
Sketch) 

Zoom interme (un solo clic) Zoom interno finestra (doppio clic) 

Zoom estemo (un solo clic) Zoom estemo finestra (doppio clic) 

Pan utilizzando Je barre di Visuakzzazione dell'Intero disegno 

scorrimento Visualizzazione della Finestra base 


Suggerimenti su come gestire il disegno per velocizzare 
al massimo le operazioni: 


Volo d’Uccello: La funzione Volo d’Uccelio della Scheda 
Grafica Radius QuickCAD fornisce il modo piii veloce per spostarsi 
nel disegno. Per ulteriori informazioni sulla funzione Volo 
d’Uccello, fare riferimento alla sezione Impostazioni 

dell’ Addendum 2.2. 
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Scheda Grafica Radius QuickCAD 


Impostazione del Limite di Zoom: Quando si apre un 
disegno di grandi dimensioni, effettuare uno Zoom interno finestra 
nel disegno (doppio clic su Zoom interno), fino a raggiungere un 
livello appropriato di Zoom interno — cioé il massimo ingrandimento 
che ¢ possibile raggiungere senza ricalcolo. I} questo modo si 
possono impostare i calcoli per fa lista di visualizzazione. Tutte le 
funzioni contenute nella colonna Ricalcolo indicata qui sopra 
ricalcolano Ia lista di visualizzazione e impostano |’ingrandimento 
massimo. 


Utilizzare la Lista di Visualizzazione al posto del 
Ricalcolo: Quando si lavora sul disegno, utilizzare solo lo zoom 
interno € lo zoom esterno (un solo clic) ¢ le barre di scorrimento per 
modificare Ia parte del disegno che si trova sullo schermo. Evitare di 
usare le funzioni indicate nella tabella “Ricalcolo” che obbligano ad 
un ricalcolo completo del disegno, a meno che non siano veramente 
necessaric. 


Equivalenti di tastiera: Per velocizzare al massimo le 
operazioni, utilizzare gli equivalenti di tastiera: 
Maiuscole-2-— Zoom interno 
Maiuscole-3-— Zoom esiemo 
Maiuscole-6-— Centra lo schermo attorno al punto in cui & 
posizionato correntemente i] cursore 


Maiuscole-7 - | Massimo zoom interno 
Maiuscole-8- |§ Massimo zoom esterno 
Nota: 


I tasti sono quelli del tastierino numerico. 
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Sezione 2 


Inserimento oggetti 


Contiene: 


* Descrizione dettagliata di ogni primitiva e come inserirla nel 
disegno 


* Inserimento simboli nel disegno 
* QOpzioni di input - mouse o tastiera 
¢ Impostazione delle proprieta degli oggetti 


* Opzione Griglia per il posizionamento preciso degli oggetti 
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Inserimento oggetti 


Le icone che si trovano nella meta superiore della finestra Strumenti 


6 | Grove rappresentano i van tpi di oggetti che si possono inserire nel disegno. 
Ful tiiinee 





Carchts es Eitses 
aver IO]AI] nace som are un Clic sull’icona dell’oggetto che si vuole inserire. Spostare il 


poe [+ [Al tow «- Puntatore dentro l’area del disegno, quindi fare un clic per posizionare 
i punti che definiscono !oggetto. 


Fare un doppio clic su un’icona per modificare opzioni supplementari 
all’oggetto. Per esempio, & possibile determinare segmenti singoli o 
spezzate per Linea ¢ Multilinee. 


IMPORTANTE. Una volta impostata un’ opzione, lo strumento la 
conservera finché non viene modificata o si esce dal programma. 


Quando si inseriscono degli oggetti, si possono utilizzare le opzioni di 
Gniglia, per esempio Blocca X, Rotazione, o Snap per facilitare i! 
posizionamento degli oggetti. Selezionare Finestre/Griglie per far 
apparire ta finestra Griglie, quindi selezionare l’opzione desiderata 
prima di posizionare l’oggetto (fare riferimento al capitolo “Griglie” 
di questa sezione ¢ a “Equivalenti di tastiera” nella Sezione 1 “Come 
Iniziare”’), 


Impostare le proprieta per gli oggetti che vengono inseriti, cioé colore, 
livello, frecce, marker di centro, e template, utilizzando 
Finestre/Proprieta prima di inserire l’oggetto. 


2—2 VersaCAD / Macintosh Edition 


Per inserire precise coordinate con le opzioni di input delle coordinate 
(Assoluto, Relativo o Polare), selezionare Finestre/Input e digitare le 
coordinate dell ‘oggetto. 


Una volta selezionato il tipo di oggetto da inserire, si pud continuare 
ad aggiungere lo stesso oggetto fino a quando non si selezionano altre 
opzioni nella finestra o si seleziona il puntatore. 


i CONSIGLIO. Si pud anche smetiere di aggiungere oggetti premendo 
if tasto {Q}. 


Se si fanno degli errori quando si inseriscono linee o curve di Bezier, 
si pud cancellare |’ ultimo estremo inserito, utilizzando Composizione/ 
Annulla. Quando invece si inseriscono altri oggetti (rettangoli, cerchi, 
ecc.), con Composizione/Annulla si cancellera l’intero oggetto. 
Selezionare di nuovo Composizione/Annulla per continuare a 
cancellare gli estremi o gli oggetti inseriti durante |’operazione in 
corso. 


Arco 


Utilizzare lo strumento Arco per disegnare una parte di arco. 


¢ Tre punti: fare clic sullo strumento Arco; quindi un clic nell’area 
del disegno per posizionare i due estremi dell’arco, ed infine un clic 
per specificare un terzo punto arbitrario sull’arco. 
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4rco. Centro 
Ce 2 punts 


Arco 3 Punts 





Per disegnare un arco con altri metodi, fare doppio clic sullo 
strumento Arco. 


eS * Centro e due estremi 


« Raggio e due estremi 


Nota. Indipendentemente dal metodo scelto, si pud disegnare un arco 
in entrambe le direzioni (in senso orario o antiorario). 


Curva di Bezier (Curva francese) 


Unilizzare lo strumento Bezier/Spline se si vogliono disegnare delle 
fw curve di Bezier e delle curve di Spline definite attraverso una serie di 
punti. 


Sez ier 





Curva di Bezier 

Per disegnare una curva di Bezier: 

* fare un clic sullo strumento Bezier/Spline, quindi posizionare i due 
estremi della curva 

¢ utiizzare il cursore per posizionare i] punto di controllo che 
definisce visivamente la forma della curva. 
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Opziton} Beziler/Spline 


@ Curve diBezier © Curve Spline 


J Linee guida 


@ 1 Punto di cantrolia 
© 2 PunWi di coniroilo 





La curva di Bezier é tangente alle linee che collegano i due estremi 
con ]’attuale posizione del cursore. Dopo aver posizionato il secondo 
estremo, i] programma disegna una curva di Bezier Ja cui forma 
dipende dalla posizione del cursore, che ora definisce un punto di 
controllo. Il programma inizia sempre a disegnare dal primo estremo, 
st dirige verso il punto di controllo e quindi termina al secondo 
estremo. 


Questa opzione é sempre in modo “continuo” ¢ inizia 
automaticamente un’altra curva di Bezier a partire dal secondo 
estremo della curva precedente. Se si fa un errore inserendo le curve di 
Bezier, si pud ritornare indietro di un estremo alla volta, selezionando 
Composizione/Annulla. 


Digitare “Q” oppure fare un clic sul Puntatore per uscire dall’opzione 
Bezier. Fare un doppio clic sullo strumento Bezier/Spline per poter 
utilizzare le seguenti opzioni: 


¢ Linee guida: visualizza una linea punteggiata che rappresenta la 
iangente passante attraverso il secondo estremo e il punto di 
controllo. Posizionare il punto di controllo della successiva curva di 
Bezier su questa linea, in modo che la transizione da una curva 
all’altra sia uniforme. Per cancellare le linee guida, fare un doppio 
clic su Finestra/Sketch. 
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* 1 Punto di controllo: crea un’unica curva nella linea. 


f Punto ai Controite 





* 2 Punti di controllo: permette di creare una seconda curva nella 
linea, o di inserire una variazione nella prima curva della linea, o 
anche far ripiegare la curva su se stessa per creare un anello. 


f 
>» 
2 Punti di Controsio Dd 





2—H 


Curva Spline 


is 
4 
SFE 
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Per disegnare la curva Spline che passa per ogni punto inserito, fare un 
doppio clic sullo strumento Bezier/Spline e selezionare Spline. 


Opzioni Bezier/Spline 


© Curve diBezier @ Curve Spline 


Estremi: 


Ultimo Ols? 


Cd Mano tibera 


Ampliezza canale: jie 
Lunghezza canale: |0.0000 


Disegnare una curva Spline da una serie di punti 

Per disegnare una curva Spline attraverso una sere di punti, fare un 
clic nell’area di disegno per posizionare i primi quattro punti. Si pud 
osservare che la curva Spline viene disegnata solo attraverso i primi 
tre punti. Infattt, dato che if programma, per poter definire la curva, ha 
bisogno delle informazioni che nguardano i due punti successivi, il 
disegno della curva Spline non arriva a! quarto punto fino a che non 
viene inserito un quinto punto, € cosi via. Quando si smette di inserire 
nuovi punti, il disegno della curva Spline arrivera a coprire tutti i punti 
inseriti. 
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Segment i della Curva 


Primo Estremo Secondo Fstremo 





Quando l’opzione Spline é attiva, si possono selezionare gli Estremi 
indicati qui sotto: 


Estremi: 


Primo 
Ultimo Omm@ 


Disegno di una curva Spline a Mano libera 
Fare un doppio clic sullo strumento Bezier/Spline e selezionare Spline 
e Mano libera. 


Nell’area di disegno, fare un clic per posizionare il primo estremo, 
quindi spostare il cursore sullo schermo senza premere il pulsante del 
mouse. Ii programma crea una curva continua seguendo il movimento 
del cursore. Per arrestare la creazione della curva, uscire digitando 


“Q”, 


Per controllare la risoluzione della curva, definire la lunghezza e 
l’ampiezza di un “canale” immaginario attraverso cui passa la curva. 


+ Ampiezza canale: |’ampiezza compresa tra i contorni del canale 
immaginario che contiene la curva. 


* Lunghezza canale: la lunghezza del riquadro che circonda il 
canale immaginario, che rappresenta in pratica la distanza tra i vari 
segmenti della curva. 
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Lungnez23a ~ 


4p 1ezZzZ8 anale 
Cana le 


Sezier/sSspliine 





Come si pud vedere nell’illustrazione, VersaCAD disegna la curva 
Spline dentro ad un “canale” invisibile che aiuta a controllare 
l'uniformita della curva (e di conseguenza la sere di oggetti ¢ lo 
spazio disco che verranno utilizzati per disegnarla). L’ampiezza 
canale definisce l’ampiezza dei riquadri del canale. Se si resta 
all’interno del!’ampiezza de! canale, viene creato un nuovo estremo 
per la curva solo quando si raggiunge la distanza prefissata in 
lunghezza canale. Percid, la curva non riflette le piccole variazioni 
effettuate dal cursore mentre si muove. 


Invece, ogni volta che il cursore si sposta fuori dai contomni del 
canale immaginario, cioé oltre la sua ampiezza, viene inserto un 
nuovo estremo ¢ viene definito un nuovo canale. Per creare curve 
ampie ¢ spaziose, stabilire un’ampiezza canale maggiore di quella 
necessaria per curve strette ¢ dettagliate. 


La lunghezza canale controjla la distanza tra gli estremi di ogni 
curva presente nella curva Spline. Se viene definita una lunghezza 
canale di 1 cm, ad ogni cm di distanza verra posizionato un estremo 
¢ disegnato un segmento della curva (a meno che non si supen 
I’ampiezza del canale). Pitt aumenta il numero di segmenn di curva 
per distanza unitaria, pil: aumenta la risoluzione della curva ¢ la 
quantita di spazio utilizzato sul disco. 
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Cerchio 


IO] Utilizzare lo strumento Cerchio per disegnare dei cerchi. 


* Centro e raggio: fare un clic sullo strumento Cerchio. Quindi fare 
un clic nell’area di disegno in cui si vuole posizionare i! centro del 
cerchio. Spostare il cursore per definire il raggio e fare un clic. 


Se si vogliono utilizzare altri metodi per disegnare il cerchio, fare 
IO} un doppio clic sulio strumento Cerchio. 


* Lunghezza Raggio: inserire con esattezza da tastiera il raggio 
desiderato. 


Cercnio Cerchsa 
Centro e Faggio Osametro 





¢ Diametro: fare un clic nell’area di disegno per posizionare i due 
estremi de] diametro. 


* Lunghezza diametro: inserire il valore del diametro da tastiera, 
quindi fare un clic neil’area di disegno per posizionare i due 
estremi del diametro. 
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Ellisse 


(OF Utilizzare lo strumento Ellisse per disegnare un’ellisse. 


£i7185e £LF1550 
Solo ASS Centro e@ ASSSs 





« Solo asse: fare un clic sullo strumento Ellisse; fare quindi un clic 
nell’area di disegno per posizionare i due estremi deil’asse minore, 
¢ pol posizionare un estremo dell’asse maggiore. 


Se Se si vogliono usare altri metodi per disegnare un’ellisse, fare un 
doppio clic sullo strumento Ellisse. 


« Centro e assi: fare un clic nell’area per posizionare il centro 
dellellisse, quindi fare un clic per posizionare gli estremi dell’asse 
maggiore ¢ dell’ asse minore. 


- 
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Linea 


Utilizzare lo strumento Linea per disegnare linee rette a qualsiasi 
inclinazione. 


Linee singole 
Fare un clic sullo strumento Linea, quindi un clic nell’ area di disegno 
per posizionare i due estremi. 


Linee continue 

Fare un doppio clic sullo strumento Linea per passare da linee singole 
a linee continue. Con questa opzione, si possono disegnare linee 
continue, ognuna delle quali parte dal secondo estremo della linea 
precedente. 


CONSIGLIO. Se si stanno aggiungendo linee continue e si desidera 
terminare l' inserimento per iniziare una linea nuova, premere il tasto 
[L] delia tastiera e quindi inserire il primo estremo della nuova linea. 


Quando si disegnano linee singole, si possono disegnare pill linee tutte 
con la stessa inclinazione, selezionando Blocca X o Blocca Y, oppure 
utilizzando l’opzione Blocca Rotazione nella finestra Costruzioni. Con 
quest’ultima opzione si fa uno snap della linea agli incrementi 

del! inclinazione prefissata in Rotazione, mentre si sposta il cursore 
attorno al punto iniziale della linea. 


Se si fanno errori mentre si inseriscono le linee, si pud tormare indietro 
di un estremo alla volta utilizzando Composizione/Annulla. 


Nota. Quando si aggiungono linee, muttilinee o rettangoli a certe 
inclinazioni, ad esempio a 45 gradi, pud sembrare che alcune delle 
linee scompaiano fino a che non vengono posizionate o non si 
aggiorna il disegno sullo schermo. 
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Utilizzare lo strumento Multilinee per disegnare contemporaneamente 
due o pit tinee parallele con qualsiasi inclinazione. 


Linee singole 

Fare un clic sullo strumento Multilinee, quindi un clic nell’area di 
disegno per posizionare il primo e il secondo estremo del gruppo 
multilinee. 


CONSIGLIO. Con I opzione Blocca Rotazione si fa uno snap delle 
linee agli incrementi del!’ inclinazione prefissata in Rotazione, mentre 
$i sposta il cursore attorno al punto perno delle linee. 


Multilinee ha diverse opzioni per le maniglie, i punti perno, ¢ per gli 
estremi, che vengono visualizzate in una finestra di selezione quando 
Si usa lo strumento Multilinee. Esse possono essere modificate in 
qualunque momento, facendo un clic sulla nuova opzione desiderata. 


Perno 





Estremi 


enigie = 


* Perno: specificare il punto perno attorno a cui ruota il gruppo 
multilinee quando Io si posiziona: margine esterno, centro o 
Margine interno. 
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Nessun PP LG Seconda é&ntramo; 
&stremao cst ene Estremo Chiusi 


tVUso LA LUSO 


Sena — ae 


Multilinee 
&£strems 





« Estremi: permette di scegliere tra tipi diversi di estremi per le 
multilinee. 


* Maniglia: specificare il punto maniglia con cui i] cursore tiene le 
multilinee: uno dei margini esterni oppure il centro. 


CONSIGLIO. Se si fanno errori mentre si inseriscono le multilinee, si 
puo tornare indietro di un estremo alla volta utilizzando 
Composizione/Annulla. Le linee che sono state spezzate per essere 
unite ad altre verranno riportate al loro stato originario. 


Mustiiinee/Uniscs 





¢ Unisci: utilizzare Unisci per collegare le multilinee con una linea, 
un rettangolo o un poligono. Per collegare le linee, posizionare il 
punto maniglia (la posizione del cursore) di un gruppo multilinee 
entro tre punti a schermo dalla linea, rettangolo o potigono e fare 
un clic. Gli oggetti sono collegati automaticamente nel punto di 
intersezione; l'oggetto esistente sara spezzato, ed eliminata la parte 
superflua interna alle multilinee. Per rendere precisa l’operazione, 
viene inoltre automaticamente effettuato un trim. Fare riferimento 
alle illustrazioni per vedere i vari casi che si presentano con 
J’opzione Unisci. 
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CONSIGLIO. Per riuscire a collegare t due oggetti con una certa 
sicurezza é consigliato mettere il cursore, che Sta trasportando il 
secondo estremo del gruppo multilinee, direttamente sull' oggetio 
(linea, rettangolo o poligono) a cui si vuole collegare il gruppo 
multilinee. 


Fare un doppio clic sullo strumento Multilinee per impostare le altre 
opzioni di Multilinee, oltre a quelle gia descritte. 


+ Linee continue: disegnare gruppi continui di multilinee, in modo 
che il gruppo successivo inizi automaticamente dall’estremo del 


gTuppo precedente. 


SS ov 


Offset 
Muitilinee 





¢ Offset: se si seleziona Offset, 1’opzione Larghezza stabilisce la 
distanza tra le singole linee del gruppo mulltilinee. Se non si 
seleziona Offset, l’opzione Larghezza stabilisce la distanza 
complessiva tra un margine e altro del gruppo multilinee. Questa 
opzione é utile solo se ci sono 3 o pill linee nel gruppo multilinee. 
Offset inizialmente non é selezionato. 


¢ Larghezza: l’opzione Larghezza pud rappresentare la distanza tra 
le singole linee, oppure la distanza complessiva tra un margine ¢ 
l’altro del gruppo multilinee, a seconda de!l’impostazione data a 
Offset. Inizialmente, la Larghezza @ uguale a!lIncremento attivo in 
quel momento. 
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* Numero linee: specifica i] numero di linee parallele disegnate 
contemporaneamente. Il numero pud variare da 2 (numero 
impostato inizialmente) a 255. 
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Utilizzare lo strumento Poligono per disegnare poligoni regolari con 
un numero di lati compreso tra 3 e 180, con qualunque rotazione. 


Afjcuni Paligons 





Fare un doppio clic sullo strumento Poligono per modificare il numero 
dei lati (il numero di default é 8 lati). 


e Inscritto: i] raggio del poligono Inscritto é rappresentato dalla 


distanza tra il centro del poligono ¢ un vertice. 


Fare un ctic dell’area di disegno per posizionare il centro de! 
poligono, quindi spostare il cursore per definire il suo raggio. 


Prima di posizionare il secondo punto, si pud ruotare il poligono 
spostando it cursore attorno al centro. 


e Circoscritto: il raggio det poligono Circoscritto é rappresentato 


dalla distanza tra il centro del poligono e il centro di una corda. 


Fare un clic nell’area di disegno per posizionare il centro de} 
poligono ¢ quindi spostare il cursore per definire il suo raggio. 
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Punto 


[+] Utilizzare lo strumento Punto per disegnare un singolo punto, una 
freccia 0 un marker. 


Fare un clic sullo strumento Punto, guindi un clic nell’area di disegno 
per posizionare i punti. 


CONSIGLIO. Per fare frecce o marker, selezionare le relative opzioni 
A in Finestre/Proprieta. 


Per creare punti di diverse misure sul disegno plottato, utilizzare 
l’opzione Larghezza in Finestre/Proprieta. 


Rettangolo 


Utilizzare lo strumento Rettangolo per disegnare quadrati ¢ rettangoli 
_] con qualunque inclinazione. 


J 


Fettangoloa. Rettangolo-. 
JF Punt? Vertici Ooposti 





¢ Vertici opposti: questa opzione produce un rettangolo i cui lati 
sono bloccati sugli assi onzzontale e verticale. 


Fare un clic sullo strumento Rettangolo, quindi un clic nell’area di 
disegno per posizionare i due vertici. 
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OO 


Ss 


Simbolo 


¢ Tre punti: utilizzare questa opzione per disegnare un rettangolo 
con qualsiast inclinazione. 


Nell’area di disegno, fare un clic per posizionare il primo vertice, 
quindi posizionare il successivo sullo stesso lato. Posizionare il 
terzo vertice diagonalmente opposto al primo. 


Un simbolo é un insieme di primitive, come linee, cerchi ¢ testi, che 
formano una figura complessa. VersaCAD considera un simbolo come 
una singola primitiva nel programma 2D, ¢ tutte le operazioni che 
sono valide per le altre primitive (ad esempio griglie, snap, 
spostamento, rotazione, ecc.) sono valide anche per i simboli. 


Per inserire dei simboli nel disegno, occorre eseguire tre semplici 
operazioni. 


1, Unlizzare Archivio/Apri Libreria... per aprire la libreria di simboli 
desiderata. 


2. Fare un clic in una casella della jibreria per selezionare il simbolo 
da inserire nel disegno. 


3. Spostare if cursore nell’area di disegno e posizionare il simbolo nel 
disegno. 


Si pud continuare ad aggiungere altri simboli al disegno facendo 
semplicemente un clic nel riquadro che li rappresenta. Per 
interrompere l’inserimento dei simboli, fare un clic sul Puntatore nella 
finestra Strumenti, oppure fare un clic su qualche altra icona. 


Fare riferimento alla Sezione 9 “Simboli e Librerie” per avere 
istruzioni su come creare ¢ registrare una Libreria di Simboli, ¢ su 
come impostare le opzioni di una Libreria. 
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Aprire la Libreria 

Selezionare Archivio/Apri Libreria..., quindi aprire la libreria 
desiderata. Posizionare la finestra della libreria dove si vuole sullo 
schermo, 


=_]/= Libreria =HE 





Tpulsante opzioni 


Nota. Se i simboli non sono visualizzati nelle finestre, fare riferimento 
alla Sezione 9 “Simboli e Librerie” per avere istruzioni su come 
visualizzarii. 


Inserire un simbolo nei disegno 

Per aggiungere un simbolo al disegno, fare un clic nel riquadro che 
contiene il simbolo desiderato, quindi posizionare il cursore nell’area 
di disegno in cui lo si vuole inserire ¢ fare un clic. 


Fare un clic sul pulsante Opzioni nell’angolo in basso a sinistra della 
libreria per impostare opzioni supplementari per |’aggiunta di altri 
simboli al disegno. Questi valori riguardano tutti i simboli detla 
libreria. 
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Le opzioni sono: 


* Immagine speculare. Inverte i simboli come se fossero specchiati. 


¢ Ridefinisci maniglia. Mentre si porta un nuovo simboio nel 
disegno, si pud ndefinire la sua maniglia (fare riferimento alla 
sezione 9, “Simboli e Librerie”, per le istruzioni su come ridefinire 
permanentemente ta maniglia). 


* Taglia oggetti. Opzione che permette di tagliare automaticamente 
tutti gli oggetti sottostanti Ja posizione del simbolo inserito nel 
disegno. Con questa opzione vengono tagliati automaticamente 
linee, cerchi, archi ¢ alti oggetti che si trovano in parte dentro ai 
contorni del simbolo. Non vengono tagliati il testo, le dimensioni, 
le curve di Bezier ¢ i simboli. Tuttavia, se quest’ ultimi si trovano 
completamente dentro ai contorni del simbolo, essi vengono 
cancellati. 


* Usa simboli schematici. Disegna solo le parti specificate di un 
simbolo per avere una visualizzazione pill veloce (fare riferimento 
alla Sezione 9, “Simboli eLibrerie”, per le istruzioni su come si 
definisce lo schema di un simbolo). 


+ Usa proprieta correnti. Imposta le proprieta di tutti gli elementi 
del simbolo secondo le proprieta correnti prefissate in Finestre/ 
Proprieta. 


¢ Scala. Reimposta le dimensioni del simbolo secondo i fattori 
inseriti per gli assi X e Y. 


CONSIGLIO. Per aggiungere i simboli vengono utilizzate le normali 
opzioni di Griglia, tra cui Blocca X, Blocca Y e Blocca la Rotazione. 
Inoltre, si pud anche ruotare il simbolo per mezzo di Comando-R 
oppure Comando-E, prima di posizionarlo definitivamente. 


Fare riferimento alla Sezione 9 “Simboli ¢ Librerie” per ulterior 
informazioni su come utilizzare queste opzioni. 
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Testo 


[Al Utilizzare lo strumento Testo per inserire un testo nel disegno. Si 
possono aggiungere testi di tutte le larghezze e altezze e posizionare il 
testo nel disegno con qualunque inclinazione. Si pud inserire il testo 
una riga per volta, oppure si possono digitare interi blocchi di testo, 
con la spaziatura di interlinea desiderata. 


Quando si inserisce un testo, esso viene disegnato sullo schermo con il 
font correntemente selezionato. Inizialmente i! numero di font @ 
fissato a 1 (Stick). 


Il numero di font pud essere modificato: 
* prima di inserire il testo (doppio clic sullo strumento Testo) 


* miodificando il testo esistente (Composizione/Geometria) 


I numeri di font compresi tra 1 € 15 sono font vettoriali e 
rappresentano gli stessi font su tutte le stampanti ¢ i plotter supportati. 
Questi font vengono stampati con la massima corrispondenza con 
quello che si vede a schermo. 


I numeri di font che vanno da 100 in su hanno uno stile diverso 
dipendentemente dai font incorporati nella stampante o ne! plotter. 
Utilizzando questi font, sullo schermo compare un font semplificato 
mentre la stampante o il plotter utilizzano per il plottaggio il font 
incorporato, piii dettagliato. 


Per esempio, si pud assegnare i! numero di font 108 ad un testo nel | 
disegno per stampare il font Courier sulla stampante Apple 
LaserWriter. Il font compare sullo schermo come font Stick (il 
programma non riesce a disegnare i] Courier sullo schermo, perché & 
definito da punti ¢ non da linee), ma in stampa comparira comunque il 
font Courier. 


L’elenco dei font disponibili per lo schermo e per la stampante o il 
plotter @ contenuto nel file VCADfonts. Questo file pud essere 
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modificato, per aggiungere font supplementari, per mezzo di 
MacWrite o altri editon di testo. Fare riferimento alla sezione 
“Appendici” per consuitare l’elenco dei font disponibili per i vari tipi 
di stampanti ¢ di plotter. Vengono anche date istruzioni su come 
modificare : file dei font o creare i propri font. 


Inserimento di testo nel disegno 

Per inserire un testo nel disegno, fare un clic sullo strumento Testo, 
quindi digitare il testo ¢ premere [ritorno carrello}. Fare un clic sul 
disegno per posizionare il testo. 


Per interrompere 1l’inserimento del testo, fare un clic su “OK”, oppure 
premere [return] per confermare, quando nella finestra di dialogo non 
é inserito alcun testo. 


IMPORTANTE. Nel file VCADfonts é contenuto I’ elenco dei font 
usati da VersaCAD per fa visualizzazione a schermo del testo e per il 
suo plottaggio. Il file deve essere disponibile per I’ applicazione 
VersaCAD e deve essere conservato nella stessa cartella. Se non é 
disponibile, VersaCAD visualizzerd tutto il testo sotto forma di punti 
interrogativi. 


Si possono usare anche gli Appunti per incollare testo preso da altre 
applicazioni. Per inserire il testo con le sue dimensioni attuali, (come 
definito in Opzioni Testo), incollare il testo dagli Appunti nella 
finestra Testo utilizzando if comando di tastiera Comando-V, 
equivalente a Composizione/Incolla. Se si incolla il testo direttamente 
dagli appunti nell'area di disegno potrebbe diventare necessario 
modificame le dimensioni utilizzando Composizione/Geometria. 
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IMPORTANTE. Non fare clic su “Annulla” per interrompere 
linserimento del testo. “Annulla" cancella tutto il testo inserito 
durante I’ operazione. 


It testo pud essere creato con qualsiasi colore, posizionato su qualsiasi 
livelio, con qualunque penna e qualunque densit&. Tuttavia, i] testo 
non é influenzato dalle impostazioni prefissate per lo stile di linea o lo 
spessore della linea - viene creato con linee intere di spessore 1. Se si 
vuole scrivere il testo in grassetto, scegliere uno dei font Duplex o 
Triplex. Non é possibile l’esplosione det testo. 


Fare un doppio clic sullo strumento Testo per impostare le dimensioni 
‘Al e altre opzioni di testo. 


* Posizionamento libero: viene inserito il testo e viene posizionata 
una linea per volta nel disegno. 


* Larghezza e altezza: inserire la larghezza ¢ 1’altezza dei caratteri 
del testo in unita di misura reali. 


¢ Font: inserire il numero del font desiderato. 


* Testo come parole: quando si seleziona questa opzione, !’intero 
testo viene visualizzato come parole. Se invece non si seleziona 
l’opzione, il testo viene visualizzato sotto forma di lince parallele 
per permettere di ridisegnare pid velocemente. 


* Testo orientato: quando si seleziona questa opzione, il testo viene 
orientato per favorire sempre la lettura da sinistra verso destra - 
indipendentemente dalla sua inclinazione. Quando non si seleziona 
lopzione, il testo viene visualizzato nella forma che ha 
effettivamente nel disegno, 
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¢ Spaziatura paragrafi: utilizzare questa opzione per digitare un 
blocco di testo. In questo modo, digitare Ia prima linea ¢ 
posizionarla nel disegno con il cursore. Per le linee successive, 
digitare semplicemente il testo e premere [ritorno carello). Ogni 
linea verra posizionata automaticamente nel disegno giustificata a 
sinistra ¢ sotto la linea precedente con la distanza che é@ stata 
prefissata in Spaziatura. 


¢ Spaziatura: inserire la distanza tra il margine in basso di una nga 
del testo ¢ il margine in basso della riga successiva, quando si é in 
modo “blocco di testo”. E’ in pratica la distanza di interlinea. 


IMPORTANTE. Per la composizione del testo fare riferimento a 
Composizione/Geometria nella Sezione 3 “Modifiche agli oggetti”. 


CONSIGLIO, Con VersaCAD il testo viene obbligatoriamente letto 
corretiamente, anche Se si fa un’ immagine di esso. Se si desidera 
avere il testo orientato “a ritroso” {in senso opposto da destra a 
sinistra) nel disegno, si puo stabilire un valore negative per la 
larghezza del testo. In questo modo, il testo viene visualizzato 
orientato da destra verso sinistra. 
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Metodi di input 


Utilizzare le opzioni di Input per specificare il metodo prescelto per 
linserimento delle coordinate che definiscono la posizione degli 
oggetti e degli altri punti. Selezionare il metodo desiderato con 
l’opzione Finestre/Input. 


@®Assoluto CORelativo 


Rif X: 0.0000 
Rif ¥: 0.c000 





Utilizzare Assoluto, Relativo o Polare per digitare le coordinate che 
posizionano con precisione punti noti. 


CONSIGLIO. Si pus lasciare sullo schermo Ia finestra di Input e 
usare alternativamente I’ inserimento via Mouse e I input con le 
coordinate. 


* Inserimento Coordinate Assolute: digitare le coordinate reali 
assolute X ¢ Y del punto che si vuole definire. 


* Inserimento Coordinate Relative: digitare le distanze relative X e 
Y comprese dal punto di riferimento corrente ¢ i! punto che si vuole 
definire. La finestra di Input indica le coordinate del punto di 
riferimento. 


Se si stanno inserendo oggetti, il punto di riferimento é dato dalle 
ultime coordinate X e Y definite. 


Se si stanno effettuando modifiche sui singoli oggetti del disegno, 
il punto di riferimento é la “maniglia” dell’oggetto selezionato. Per 
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esempio, la manigtia di una linea é il suo primo estremo ¢ la 
maniglia di un cerchio é il suo centro. Qualunque punto 
supplementare che deve essere definito in una particolare opzione 
dipendera dalle ultime coordinate X ¢ Y usate. 


Si pud ridefinire il punto di riferimento digitando le coordinate 
assolute oppure facendo clic sul disegno. 


Inserimento Coordinate Polari: consente di utilizzare un sistema 
di coordinate polari per specificare i punti X ¢ Y. 


Le coordinate polari sono inserite come un angolo (in gradi, 
misurati a partire dall'asse orizzontale ¢ procedendo in senso 
antiorario), ¢ come distanza (nelle unita di misura correnti) dal 
punto di riferimento. Sia l’angolo che la lunghezza dipendono dallo 
stesso punto di riferimento illustrato precedentemente nel paragrafo 
“Inserimento Coordinate Relative”. L’angolo pud essere inserito 
usando uno dei seguenti formati: 


* gradi decimali (per esempio 38.6598) 
¢ gradi/minuti/secondi (per esempio 38.39’35.18") 
¢ bearing (per esempio N 51.20°24.41" E) 


Notare che il primo punto delle notazioni gradi/minuti/secondi e 
bearing rappresenta il simbolo del grado. Inserire le lettere E, N, W 
o § é come digitare rispettivamente 0, 90, 180, ¢ 270 gradi. 
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Impostazione delle proprieta degli oggetti 


Le proprieta sono gli attributi degli oggetti de! disegno. Le proprieta 
comprendono Jo stile di linea, il liveilo, il colore, le frecce, ecc. Nella 
finestra di dialogo delle Proprieta, lo stile di linea e il colore hanno 
ment a comparsa dai quali effettuare la scelta. In alternativa, si pud 
sempre digitare il valore numerico. 


Per aprire la finestra selezionare l’opzione di Finestre/Proprieta. Dopo 
aver fatto le modifiche, si pud chiudere la finestra delle proprieta 
oppure lasciarla aperta sullo schermo. L’oggetto che verra inserito 
successivamente avra le nuove proprieta. Per ritornare alle 
impostazioni precedenti, fare un clic su “Precedente”. 


Livello: Ig : 2 alto: a ClFreceioa 
Pero: [i _] ! 2 basso: (6.0000 —] C}rorker 


Colora: SEF Stile: Hose: fusvo —] [] Teaplate 





IMPORTANTE. Le modifiche apportate in Finestre/Proprieta 
definiscono le proprieta degli oggetti che verranno aggiunti in seguito 
al disegno; non hanno nessun effetto sugli oggetti che si trovano gid 
nel disegno. Per modificare gli oggetti che sono gid nel disegno, 
utilizzare Composizione/Proprieta. 
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« Colore: impostare i] colore per gli oggetti da inserire. 
La scelta dei colori dipende dal numero di colori disponibili a 
video. 


* Densita: impostare il numero di volte in cui il plotter ripassa su 
ciascuna linea. La densita @ impostata inizialmente su 1. 


¢ Livello: impostare il livello su cui verranno inseriti gli oggetti - con 
un numero da | a 250. Un oggetto pud occupare un solo livello alla 
volta. Il livello ¢ impostato inizialmente a |. 


- Nome: specificare un nome per gli oggetti da inserire. I] nome é 
una proprieta molto utile per raggruppare gli oggetti che non hanno 
nessuna altra relazione tra loro. I] nome impostato inizialmente é 


44 ? 


RIP . 


¢ Penna: assegnare un numero di penna del plotter per gli oggetti da 
inserire. La penna ¢ impostata inizialmente a 1. 


Se il plotter ha pitt penne, queste cambieranno automaticamente 
mentre si esegue il plottaggio del disegno. Se il plotter ha una sola 
penna, il plottaggio del disegno verra effettuato con una sola penna, 
oppure il plotter fara una pausa per consentire it cambio delle 
penne, dipendentemente dalle caratteristiche del plotter. 


¢ Stile: selezionare lo stile di linea per gli oggetti da inserire. Con 11 
programma sono fomiti otto stili di linea, che assomigiiano agli 
stili di linea incorporati in alcuni plotter. Gli stili di linea possono 
essere modificati oppure s¢ ne possono creare degli altn, che 
compariranno sempre in questa finestra. Fare riferimento alla 
Sezione “Appendici” per le istruzioni su come creare i propri stili 
di linea. 
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Tutti gli oggetti, fatta eccezione per il testo ¢ le dimensioni, 
verranno disegnati secondo lo stile di linea selezionato. Gli oggetti 
disegnati con linee spesse vengono impostati automaticamente 
sullo stile di linea 1 (tinea intera). Inizialmente, lo stile di linea 
viene impostato sulla linea intera. 


CONSIGLIO. Gli stili di linea sono definiti come una serie di linee e 
di spazi fa cui lunghezza complessiva viene calcolata come una unitd 
di misura. Ad esempio, uno stile di linea formato da trattini a 
spaziatura costante viene definito come una linea lunga 0,25, seguita 
da uno spazio lungo 0,25. Se il disegno é misurato in pollici, il 
risultato é una linea con due trattini per pollice. Se il disegno é invece 
misurato in piedi, ci saranno due trattini per piede. Se il disegno é in 
millimetri, ci saranno due trattini per millimetro, ecc... Percio, se si 
ha bisogno di uno stile di linea su scala pin grande (o pik piccola), lo 
St pud modificare nella finestra Impostazioni/Unita di misura. 
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« Spessore: specificare il moltiplicatore per definire lo spessore delle 
linee degli oggetti da inserire. Inserire un numero compreso tra | e 
31. Lo spessore di linea di default @ 1/64" - una sola linea sullo 
schermo ¢ un solo passaggio della penna nel plotter. Quando si 
effeitua il plottaggio dei disegno, il programma calcola quant 
passaggi della penna sono necessari per dare alla linea lo spessore 
desiderato. 


Spessore | rappresenta una linea che ha lo spessore della penna. 
Spessore 2 = 1 X 1/64" 

Spessore 3 = 2 X 1/64" 

ecc. 


Lo spessore viene considerato in unita di misura reali. Percid, se lo 
spessore della linea viene indicato con “7”, esso viene registrato 
come 6/64". 


IMPORTANTE. Tutti gli oggetti, a parte il testo e le dimensioni, 
possono essere creati con linee ampie. Gli oggetti creati con linee 
ampie verranno visualizzati e plottati come linee continue, 
indipendentemente dail’ impostazione data allo stile di linea. 


CONSIGLIO. Se nel disegno ci sono linee ampie che si uniscono ad 
altre linee ampie, potrebbero verificarsi delle piccole aperture in 
aicuni degli angoli in cui si incontrano le linee. Per riempire questi 
vuott, Si possono unire gli angoli per mezzo di minuscoli raccordi (ad 
esempio con raggio 0,001). 


Se si fa il plottaggio di linee ampie sulla Apple LaserWriter, le 
linee verranno riempite secondo pattern che si avvicinano al colore 
dello schermo. Percid, le linee nere dello schermo verranno plottate 
con un nero pieno, 

I colori pit chiari, come, ad esempio, il rosso verranno plottati 
secondo un pattern pid diffuso. 
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¢ Coordinate di Z: impostare lo Z alto ¢ lo Z basso per gli oggetti da 
inserire. Entrambi i valori sono impostati inizialmente a zero. Le 
coordinate Z servono quando si porta in 3D il disegno oppure 
quando i dati delle coordinate vengono utilizzati per operazioni 
CAM, in cui @ importante conoscere la profondita di Z dell’ oggetto. 


¢ Freccia: selezionare Freccia per impostare la proprieta della freccia 
sugli oggetti da inserire. Questa opzione inserisce una freccia alla 
fine delle linee, degli archi, degli archi ellittici e delle curve di 
Bezier. 


* Marker: selezionare Marker per impostare la proprieta del marker 
di centro sugli oggetti da inserire. 
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IMPORTANTE. Si devono rispettare due condizioni prima che un 
oggetto sia visualizzato con un marker di centro: 

1. deve essere stata impostata la proprietd di marker dell Oggetto. 

2. deve essere selezionato Mostra Marker dal menu Impostazioni/ 
Opzioni Disegno. Con questa opzione vengono visualizzati i marker di 
centro di tutti gli oggetti per cui é stata impostata la proprieta del 
marker. 


| \ 
Linee 


Template 





¢ Template: Selezionare Template per impostare la proprieta di 
Template sugli oggetti da inserire. Gli oggettt Template vengono 
indicati sotto forma di linee punteggiate. 


CONSIGLIO. Le linee Template servono come strumenti di 
costruzione, dato che si pud fare uno snap su di loro e dar lora le 
dimensioni desiderate. Utilizzare i Template come “linea di 
collegamento” quando si sommano disegni multipli (registrare 
ciascuno di essi con una linea template, quindi fare uno Snap su di 
essa). 
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7 IMPORTANTE. | Template sono visualizzati e plottati solo quando si 
seleziona Mostra Template nel mend Impostazioni/Opzioni Disegno. 


¢ Precedente: utilizzare questo pulsante per annullare le modifiche 
appena effettuate ¢ ripristinare i valori precedenti. 


* Oggetto: per impostare le proprieta correnti in modo che 
corrispondano alle proprieta dell’oggetto selezionato nel disegno. 
Prima di usare questa opzione, fare un clic sull’oggetto di cui si 
vogliono utilizzare le proprieta. 


* Default: Per impostare le proprieta in modo che corrispondano alle 
proprieta (iniztali) di default de! programma. In altre parole, 
Livello, Penna, Colore, Densita, Spessore, e Stile sono impostati a 
1; Z alto ¢ Z basso sono a zero; il nome del gruppo @ “nuovo”; 
Freccia, Marker e Template non sono selezionati. 
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VersaCAD forisce una serie di strumenti di Griglia che facilitano la 
precisione nel disegno. Ci sono due tpi di strumenti di Griglia: 


* Blocco della Rotazione, che posiziona l’oggetto esattamente 
all’inclinazione desiderata. Comprende le opzioni Blocca X, 
Blocca Y ¢ Blocca Rotazione ad un certo angolo. 


¢ Opzioni di Snap, che servono ad allineare un oggetto ad un punto 
di un altro oggetto, o ad un punto di riferimento. Comprende le 
opzioni di snap oggetto, snap griglia, snap incremento ¢ snap 
intersezione. 


Per visualizzare la finestra degli strumenti di Griglia, selezionare 
Grigtie nel mend Finestre. La finestra pud essere posizionata in 
qualsiasi punto del video, oppure chiusa facendo un clic sul pulsante 
dt chiusura. 


IMPORTANTE. Si possono utilizzare contemporaneamente gli 
strumenti di Rotazione e Snap. Se la rotazione viene bloccata ad una 
particolare inclinazione e viene selezionata !’ opzione snap incremento 
o Snap griglia, si potrebbero avere dei problemi nel posizionamento 
dell’ oggetto. 
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Blocco della rotazione 


Queste opzioni costringono l’oggetto in orizzontale (asse X), in 
verticale (asse Y) oppure all’inclinazione desiderata. Utilizzare queste 
opzioni per inserire oggetti nel disegno, e quindi spostarli, copiarli o 
farli ruotare. 





Fare un clic sull'icona del!’opzione desiderata. Per esempio, fare un 
clic su Blocca X per bloccare su questo asse il disegno di una linea o 
lo spostamento di un oggetto. 


CONSIGLIO. Tutte le opzioni di Griglia hanno degli equivalenti di 
tastiera che possono velocizzare notevolmente il lavoro. Gli 
equivalenti di tastiera sono indicati tra parentesi vicino ad ogni 
opzione. Per esempio, per selezionare I’ opzione Blocca X, premere il 
tasto {X]. 


¢ Libero [f]: disattiva l’opzione X, Y 0 rotazione, tornando allo stato 
normale, non bloccato. 


* Blocca asse X [x]: allinea l’oggetto sull’asse orizzontale (rotazione 
a Qo 180 gradi). 


Is] 


* Blocca asse Y [y]: allinea l’oggetto sull’asse verticale (rotazione a 
90 o 270 gradi). 


[is | 


Nota. Quando si inseriscono linee continue o multilinee, blocca X € 
blocca Y si alternano automaticamente. 
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snap 





¢ Blocca rotazione [r]: disegna l’oggetto sull’angolo specificato. 
Fare un doppio clic sull’icona Blocca rotazione per specificare 
l’angolo di rotazione in gradi. Si pud inserire !’angolo in decimali, 
in gradi/minuti/secondi, o in formato bearing. Il valore iniziale @ 
impostato a 45°. 


CONSIGLIO. Con questa opzione si pud anche impostare 
l'incremento della rotazione per ruotare velocemente un oggetio, un 
gruppo di oggetti o un simbolo, per mezzo di Comando-R (rotazione 
a destra}) e Comando-L (rotazione a sinistra). 


Quando si inseriscono linee e multilinee, mentre si muove il 
Cursore prima di posizionare il secondo estremo, la linea si 
posiziona su tutti i valori multipli dell’angolo specificato. Ad 
esempio, se é stato specificato un angolo di 45°, spostando il 
cursore la linea viene visualizzata a 0°, a 45°, 90°, 135°, ecc. 


Quando si inseriscono oggetti diversi dalle linee, fare un doppio 
clic su Blocca rotazione e impostare l’angolo desiderato. 


Utilizzare le opziont di Snap per posizionare con precisione un 
Oggetto nei disegno sia rispetto ad un determinato punto di 
riferimento, sia collegandolo con uno snap ad un altro oggetto. 


Fare un clic sull’icona dell’opzione di snap che si vuole utilizzare per 
l’operazione successiva. 


Per esempio, per effettuare lo snap di una linea che si vuole inserire al 
centro di un’altra linea gia esistente, effettuare i seguenti passaggi: 
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1. fare un clic sullo strumento Linea 

2. disegnare la prima linea 

3. fare un clic sullo strumento Snap oggetto 

4. fare un clic sulla prima linea (che sara quella di snap) e spostare il 
cursore vicino al centro della linea 

5. fare un clic per posizionare il primo estremo della linea da inserire. 
L'estremo viene cosi bloccato al centro della linea di snap. 


Tutte le opzioni di Snap hanno degli equivalenti di tastiera che 
possono velocizzare notevolmente il lavoro. Gli equivalenti di tastiera 
sono visualizzati nella finestra di aiuto contenuta nel meni mela. Per 
esempio, premere il tasto [g] per selezionare l’opzione Snap griglia. 


Nessuno Jncrementale Grigsiie 
Mod! gi Snap 





¢ Nessuno Snap [n]: il cursore si muove liberamente. 


Snag intersezjone 
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¢ Jntersezione [t]: attacca il cursore al punto di intersezione di due 


oggetti. 


¢ Un punto: effettua lo snap al punto di intersezione. E 
l"impostazione iniziale. 


* Due punti: utilizzare il cursore per selezionare due oggetti. Il 
programma effettuera uno snap a! punto di intersezione dei due 
oggetti, anche se i due oggetti sono un distant. 


Incremento [i): costringe lo spostamento del cursore 
all’incremento di spazio pib vicino. VersaCAD fissa iniziatmente 
lincremento a 1/4 dell’ unita di misura corrente. 


Per modificare l’incremento, fare un doppto clic sull’icona 
“Incremento” e digitare il valore desiderato. 


Griglia [g]: costringe il cursore all’intersezione di griglia pitt 
vicina, se lo spazio della griglia é stata definito. Non c’é nessuna 
impostazione iniziale prefissata per Ja griglia. 


Per impostare lo spazio deila griglia, fare un doppio clic sull’icona 
“Griglia” ¢ digitare lo spazio di griglia desiderato. 
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Grigtia 


Spazio in H: Divisiont in #: [2] 
Spazio in ¥: Divisioniin¥:[2 | 


K) Mostra griglia 





Inserire lo spazio di grigtia desiderato. Premere [tab] tra le finestre 
di inserimento testo. 


* Spazio in X: inserire la distanza tra le linee verticali della griglia 
nelle unita di misura correnti. Se si preme semplicemente [ritorno 
carrello], il programma considera una distanza zero - nessuna 


griglia. 


* Divisioni in X: inserire il numero di punti di suddivisione tra ogni 
linea verticale della griglia. Se si preme semplicemente [ritorno 
carrello], il programma considera 0 suddivisioni. 


¢ Spazio in Y: inserire la distanza tra le linee orizzontali della 
grighia. Se si preme semplicemente [ritorno carrello], it programma 
considera spazio ¢ divisioni uguali a quelli di X. 


¢ Divisioni in Y: inserire il numero di punti di suddivisione tra ogni 
linea orizzontale della griglia. 


* Mostra grigiia: quando si seleziona questa finestra, vengono 
visualizzate le tinee della griglia attualmente definite. Se non si 
seleziona questa opzione, le linee della grigtia non vengono 
visualizzate, indipendentemente dal fatto che siano state definite 
oppure no. 
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Se si specificano linee della griglia oppure segni di suddivisione 
troppo vicini l’uno all’altro nella finestra attiva, i] programma non 
disegna le linee della griglia. 


CONSIGLIO. Per cancellare le linee della griglia, fare un doppio clic 
sull' icona Griglia quindi premere [ritorno carrello] per cancellare la 
griglia esistente, Se invece si vuole eliminare la griglia solo 
momentaneamente, disattivare l' opzione Mostra griglia. 


enaep Oggett: 


* Oggetto [0]: aggancia il cursore ai punti di snap de!!oggetto 
selezionato. Questi punti sono variabili dipendentemente dal tipo di 
oggetto. Ad esempio, i punti di snap di un rettangolo sono I suoi 
quattro vertici ed il centro, di una linea i due estrem ed il centro, e 
cosi via. Fare nferimento al capitolo “Snap” della Sezione } ed in 
particolare alla figura a pag. 1-33. 


Dopo aver selezionato questa opzione di griglia, assicurarsi di fare 
un clic sull’oggetto prestabilito. 


Snap Equarione 
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fea] Equazione [e]: dopo aver selezionato questa opzione di griglia, 
assicurarsi di fare un clic sull’oggetto prestabilito. I! cursore si 
aggancia al punto pit vicino dell’oggetto stesso o della sua 
estensione. Per esempio, si pud fare uno snap sull’estensione di una 


linea o di un arco. 


~ OW O 
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Sezione 3 


Modifiche agli oggetti 


Contiene: 


¢ Le istruzione su comeselezionare, cambiare ¢ modificare oggetti o 
gruppi di oggetti - muovere, ruotare, cancellare, ecc... 


¢ Informazioni sul meni: Composizione, comprendente le 
caratteristiche geometriche e le proprieta degli oggetti selezionati 
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Modifiche agli oggetti 


Per modificare singoli oggetti o gruppi di oggetti si possono utiiizzare 
gli strumenti che si trovano nella meta inferiore della finestra 
Strumenti. Ci sono anche altre opzioni nel ment’: Composizione per 
modificare il testo, modificare le proprieta di un oggetto e 
visualizzarne la geometria, (come ad esempio le coordinate X e Y, la 
rotazione, ecc.). 


Spestamento 
Rotazione 


Speculare 





Per modificare un singolo oggetto o un gruppo di oggetti, effettuare i 
passaggi seguenn: 


1. Selezionare l’oggetto o il gruppo di oggetti prestabiliti 


2. Selezionare l’operazione desiderata 


3. Effettuare la modifica - riposizionare l’oggetto, fare una copia, ecc. 


IMPORTANTE. Quando si spostano o si copiano oggetti, si possono 
utilizzare le opzioni di Griglia per posizionarli con precisione. 

Si pud anche utilizzare Composizione/Annulla per annullare I ultima 
operazione e riportare gli oggetti al loro stato precedente. 


Fare un clic sull’icona della funzione desiderata, quindi attenersi alle 
istruzioni indicate nella finestra dei messaggi. 
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Fare un doppio clic sull’icona per raggiungere le opzioni 
supplementan. Per esempio, facendo un doppio clic sullo strumento 
Copia si pud specificare il numero di copie desiderato, oppure la loro 
direzione, ecc. 


IMPORTANTE. Una volta impostate le opzioni, il programma esegue 
automaticamente la funzione selezionata. Solitamente questo significa 
che il programma attende che si faccia un clic nell’ area di disegno, 
per specificare, ad esempio, la posizione delle copie. A questo punto, 
sé non St desidera pid completare la funzione, si pud fare 
semplicemente un clic sul Puntatore oppure premere {Q] per uscire. 
Ci sono comunque altri casi in cui non c’é bisogno di fare nessuna 
operazione, dato che il programma esegue la funzione non appena 
scompare la finestra di dialogo. Ad esempio, se si seleziona I’ opzione 
di Scala per fattori, quando si chiude Ia finestra di dialogo facendo un 
clic su OK, verra fatta immediatamente la scala dell’ oggetto o de! 
gruppo di oggesti prescelto secondo il fattore impostato. Se non si 
vuole continuare !’ operazione, si pud fare un clic su Annulla nella 
Sinestra di dialogo, oppure si pud premere il tasto {esc} per uscire 
dall’ operazione prima che venga eseguita. Se la finestra di dialogo é 
scomparsa el operazione é Stata eseguita, é possibile utilizzare 
Composizione/Annulia (Comando-Z) per annullare le modifiche al 
disegno. 
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Punti maniglia e punti perno 


VersaCAD fornisce maniglie ¢ punti pero mobili per tutti gli oggetti 
in modo da poterli posizionare con precisione. Sull’oggetto 
selezionato, la maniglia viene rappresentata Con un quadratino, mentre 
il perno viene rappresentato con un punto grande ¢ rotondo. Quando si 
lavora con un gruppo di oggetti, si usano i punti perno e la maniglia di 
uno degli oggetti del gruppo per modificare l’intero gruppo. 


Alotazione Oggetto 





La mobilita della maniglia @ particolarmente utile per posizionare 
oggetti (o gruppi di oggetti) in relazione ad un altro oggetto o a un 
punto di riferimento nel disegno. I! perno mobile @ invece utile per 
operazioni come la rotazione e Je opzioni di scala. 


CONSIGLIO, Prima di spostare, copiare o far ruotare oggetti o 
gruppi di oggetti, osservare la posizione delia maniglia e del punto 
perno (potrebbe essere necessario fare uno Sketch dello schermo per 
verificare la posizione di questi punti). Spostarli, se necessario, in 
modo che il posizionamento degli oggetti diventi pit semplice. Per 
invertire tra di loro la maniglia ed il perno, utilizzare Comando-G. 
Per ulteriori informazioni, fare riferimento al capitolo Maniglie e 
Punti Perno nella Sezione “Come Partire” e alle opzioni di 
Composizione/Maniglia e Composizione/Perno nella sezione 
Modifiche agli oggetti. 
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Selezione degli oggetti 


Selezione di un oggetto singolo 


Assicurarsi che lo strumento Puntatore sia selezionato, quindi fare un 

[| clic sull’oggetto prescelto. L’oggetto cambiera aspetto per indicare 
che é stato selezionato. Nei sistemi monocromatici, viene visualizzato 
con uno stile di linea punteggiato. Nei sistemi a colori, viene 
visualizzato invece con il colore dell““oggetto selezionato”. (Fare 
riferimento a Impostazioni/Preferenze per selezionare il colore 
desiderato.) 


Se il programma trova l’oggetto sbagliato, fare un nuovo clic nelio 
stesso punto. Il programma iniziera a cercare l’oggetto successivo pill 
vicino, 


Per passare da un oggetto all’altro nel disegno, utilizzare i seguenti 
Equivalent di Tastiera : 


oggetto precedente: maiuscole - ( 
Oggetto successivo: maiuscole - ) 


Selezione di un gruppo di oggetti 


Le fasi per la modifica di un gruppo di oggetti sono uguali a quelle per 
[5] la modifica di un singolo oggetto: 


1. Selezionare gli oggetti da modificare. VersaCAD chiama questa 
operazione “costruzione del gruppo”. 
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2. Selezionare |’operazione desiderata facendo un clic sulla rispettiva 
icona. 


3. Effettuare la modifica - spostare gli oggetti, posizionare le copie, 
ecc. 


IMPORTANTE. In VersaCAD, un gruppo é un insieme temporaneo di 
oggetti, e c’é un solo gruppo corrente. Una volta specificati gli oggetti 
che fanno parte del gruppo corrente, essi possono essere modificatt 
tutti insieme, fino a che non viene annullato il gruppo degli oggetti. In 
questo modo si pud lavorare conun gruppo di oggetti, deselezionare 
Gruppo (facendo un clic su ‘G') ed effettuare altre operazioni 
modificando singoli oggetti del gruppo, e poi riselezionare 
nuovamente Gruppo e continuare a lavorare sullo stesso gruppo di 
oggetti. 

Si possono aggiungere o rimuovere oggetti dal gruppo corrente in 
qualunque momento. L' effetto delle opzioni indicate in basso é 
cumulativo. Ad esempio, si possono aggiungere oggetti racchiusi da 
una finestra, aggiungere oggetti che hanno proprieta in comune, 
quindi rimuovere oggetti dal gruppo selezionandoli individualmente 
con il cursore tenendo premuto il tasto {Maiuscole}. 


Gli oggetti det gruppo corrente cambieranno aspetto per indicare che 
sono stati selezionati. 
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CONSIGHUO. Per recuperare un gruppo e poterio uulizzare in seguito 
nello stesso disegno, assegnare a tutti gli oggetti lo stesso nome di 
gruppo con Composizione/Proprieta/Nome. In seguito, si potra 
rapidamente ricreare il gruppo utilizzando l' opzione Gruppo! 
Raggruppa per Proprieta.../Nome. 


Se si pensa di utitizzare il gruppo corrente di oggetti in pit: disegni, 
registrarlo come disegno con Archivio/Registra Disegno come.../ 
Gruppo. E’ possibile inoltre creare un simbolo utilizzando un gruppo 
registrato su disco, oppure utilizzare Archivio/Aggiungi per 
aggiungere il disegno registrato ad altri disegni. 


Specificare gli oggetti da includere nel gruppo 


Ci sono molti modi per specificare quali oggetti inserire nel gruppo. 
E’ importante ricordare che tutte le opzioni descritte pil avanti sono 
cumulative - si aggiungono o rimuovono oggetti dallo stesso gruppo 
fino a che non si seleziona Gruppo/Annulla gruppo corrente. 


Specificare gli oggetti da inserire nel gruppo corrente utilizzando i 
metodi seguenti in qualsiasi combinazione: 


¢ Finestra Veloce: Fare un clic ¢, tenendo premuto, trascinare la 
freccia de] Puntatore per disegnare una finestra attorno agli oggetti 
che si desidera inserire nel gruppo. Gli oggetti che si trovano 
interamente o parzialmente nella finestra verranno inseriti nel 
gruppo. Nel gruppo verranno pero inseriti solo gli oggetti che sono 
visibili - non quelli che si trovano su livelli non attivati, Notare che 
questa operazione seleziona automaticamente la ‘G’ nella finestra 
Strumenti, per indicare che si sta lavorando con un gruppo di 
oggetti. 
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E’ possibile utilizzare la Finestra Veloce pit volte per selezionare 
oggetti che si trovano in parti diverse del disegno e devono essere 
inclusi nel gruppo corrente. 


* Selezionare Gruppo (G) nella finestra Strumenti, quindi 
selezionare i singoli oggetti con il cursore: Fare un clic su ‘G' 
nella finestra Strumenti, ¢ quindi un clic su ogni oggetto. Tutti gli 
oggetti selezionati assumono il colore ¢ lo stile di linea prescelti. Se 
si seleziona l’oggetto sbagliato, oppure si cambia idea, tenere 
premuto il tasto [Maiuscole] e fare un nuovo clic sull’oggetto per 
deselezionario. 


¢ Selezionare Gruppo (G), quindi utilizzare le opzioni 
supplementari del meni: Gruppo indicate pit: avanti. Le opzioni 
de! meni: Gruppo permettono una maggiore flessibilita nello 
specificare gli oggetti su cui si desidera lavorare. 


Prima di creare un nuovo gruppo di oggetti, assicurarsi di annullare il 
gruppo corrente per mezzo di Gruppo/Annulla gruppo corrente, 
oppure per mezzo de! comando da tastiera Comando-F. 
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Raggruppa per Proprieta 

Selezionare Gruppo/Raggruppa per Proprieta... per raggruppare 
oggetti secondo le proprieta che essi hanno in comune. In questo 
modo vengono aggiunti o rimossi dal gruppo corrente tutti gli oggetti 
che hanno le proprieta selezionate. 


Reperuppe por Progrieié.. 
Raggruepa ton Finasire... 


Raggruppa per Gggelli... 
favert! Gruppe 





Rewulla Gruppe cerrente BF 


IMPORTANTE. Raggruppa per Proprieta... considera che tutti git 
oggetti del disegno abbiano le proprieta specificate, comprese quelle 
non visibili nella finestra corrente e gli oggetti che si trovano su livelli 
non attivan., 


Si possono selezionare tutte le proprieta che si vogliono. 


Notare che, con le proprieta selezionate, si possono sia insenre oggetti 
nel gruppo corrente che toglierli da esso. 


Raggruppa per Proprieta 


Lucido fc C) valori di 2 
Penna {J CL] Nome gruppo 
Colore [7 Freccia 
Densita [] Marker 


Larghezza Lj Template 
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fy ~—Ss«»Per specificare |’intervallo di valori della proprieta prescelta, fare un 
clic sull’icona a fianco del nome della stessa, quindi fare un clic per 
evidenziare i valori. 


Per esempio, se si vogliono aggiungere al gruppo corrente tut gli 
opgetti che si trovano sui livelli 1, 2 ¢ 4: 


1. Selezionare Gruppo/Raggruppa per Propneta... 
2. Fare un clic su Livello 

3. Fare un clic sull’icona delle Opzioni 

4. fare un clic su l,2¢4 


Per selezionare o deselezionare tutti i valori, (ad esempio, tutti i 
numeri di Penna), tenere premuto il tasto comando e fare un clic. 


Per costruire un gruppo si possono utilizzare le seguenti proprieta: 


¢ Livello: Gli oggetti che si trovano sui livelli specificati verranno 
aggiunti/rimossi dal gruppo. 


¢ Penna: Gli oggetti con i numeri di penna specificati verranno 
aggiunti/rimossi dal gruppo. 


* Colore: Gli oggetti con i colori specificati verranno aggiunti/ 
rimossi dal gruppo. 


* Densita: Gli oggetti con le densita specificate verranno aggiunti/ 
rimossi dal gruppo. 


¢ Larghezza: Gli oggetti con gli spessori di linea specificati 
verranno aggiunti/rimossi dal gruppo. 


¢ Stile: Gli oggetti con lo stile di linea specificato verranno aggiunti/ 
rimossi dal gruppo. 


* Freccia: Gli oggetti con le frecce verranno aggiunti/rimossi dal 
ETUppo. 
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* Marker: Gli oggetti definiti come marker verranno aggiunti/ 
rimossi dal gruppo. 


¢ Template: Gli oggetti definiti come template verranno aggiunti/ 
rimossi dal gruppo. 


¢ Valori di Z: Gli oggetti con i valori di Z specificati verranno 
aggiunti/rimossi dal gruppo. 


¢ Nome: Gli oggetti con il nome specificato verranno aggiunti/ 
rimossi dal gruppo. 


Si puo utilizzare il carattere di ellissi (...) come “jolly” nel nome, in 
modo da poter includere tutti i nomi che iniziano con un gruppo di 
Caratteri. Per esempio, se si inserisce NU..., verranno selezionati gli 
oggetti con nome NUOVO, NUOVOL, e NUOVO27. Inserire 
lellissi tenendo premuto i! tasto [opzione] ¢ digitando il punto e 
virgola (;). 


A tutti gli oggetti aggiunti al disegno viene assegnato il nome che @ 
Stato impostato correntemente in Finestre/Proprieta. E’ importante 
capire che gli oggetti con lo stesso nome non appartengono ad un 
gruppo a meno che non venga effettivamente costruito un gruppo 
con la proprieta “Nome”. 


CONSIGLIO. Se si desidera poter in seguito ricostruire un gruppo, si 
puo cambiare il nome di tutti gli oggetti del gruppo con uno nuovo, 
per mezzo di Composizione/ProprietaiNome. Quindi si pud continuare 
ad effettuare modifiche ai gruppi con qualsiasi altra opzione che non 
sia tl nome, e successivamente costruire di nuovo per nome il gruppo 
originale. | 
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Raggruppa con Finestra... 

Costruire un gruppo specificando oggetti sia all’interno che all’esterno 
di una finestra rettangolare. Selezionare Gruppo/Raggruppa con 
Finestra..., quindi fare un clic su due angoli opposti di un rettangolo 
che racchiude gli oggetti da aggiungere o da rimuovere. 


Selezionare, dalla finestra di dialogo, l’opzione che raggruppa gli 
oggetti esterni o quella che raggruppa gli interni. 


IMPORTANTE. Quando una parte qualunque di un oggetto si trova 
dentro la finestra, tutto l'oggetio viene considerato interno ad essa. 


Ragegruppa per Oggetti... 

Utilizzare questa opzione per specificare i tipi di oggetti da aggiungere 
© rimuovere dal gruppo. Si possono selezionare tutti i tipi di oggetti 
che si desiderano. Fare quindi un clic sulle icone delle Opzioni per 
selezionare ulteriori opzioni. 


Reggruppa per Oggetti 


) Cj Linea (] Bezier 
[] Rettangole [] Punto 
[_] Poligono EJ Ci Testo 
C] Cerchio [) Bimensione Lineare 
CF Ellisse 1} Dimensione Angolare 
C) Arco 4 Cj Simbole 


(Aggiungt) 
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Per esempio, per specificare che devono essere aggiunte al gruppo 
tutte le campiture, seguire questi passaggi: 


1. Selezionare Gruppo/Raggruppa per Oggetii... 
2. Fare un clic su Linea 


fo) 3. Fare un clic sull’icona delle Opzioni 
4. Fare un clic su Tutte le Campiture 


IMPORTANTE. Raggruppa per Oggetii... considera che tutti gli 
oggetti del disegno siano del tipo specificato, compresi quelli non 
visibili nella finestra corrente e gli oggetti che si trovano su livelli non 
attivati. 


Gli oggetti e le loro opzioni sono: 


¢ Linea: aggiungere o rimuovere 
* tutte le linee comprese le campiture 
* tutte le linee escluse le campiture 
* tutte le campiture 
* campiture particolari 
¢ Rettangolo: aggiungere o rimuovere tutti i rettangoli 
+ Poligono: aggiungere o rimuovere tutti i poligoni 
¢ Cerchio: aggiungere o rimuovere tutti i cerchi 
* Ellisse: aggiungere o rimuovere tutte le ellissi 
* Arco: aggiungere o rimuovere tutti gli archi 
* Bezier: aggiungere o rimuovere tutte le curve di Bezier 
¢ Punto: aggiungere o rimuovere tutti i punti 
¢ Testo: 
* tutti i testi 
¢ tes della larghezza specificata 
* testi dell’altezza specificata 
* testi del font specificato 
¢ Dimensione Lineare: Aggiungere o rimuovere tutte le dimensioni 
lineari. Non & compreso il testo della dimensione. 
* Dimensione Angolare: Aggiungere o rimuovere tutte le 
dimensioni angolari. Non é compreso il testo della dimensione. 
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¢ Simbolo: 
* tutti i simboli del disegno 
¢ i simboli di una libreria specifica (inserire il nome della libreria) 
* tutte le copie di un particolare simbolo (inserire i! nome della 
libreria ¢ il numero del simbolo) 


radiale e la Dimensione progressiva vengono considerate linee e non 


ATTENZIONE. Notare che le linee utilizzate per creare la Dimensione 
oggetti di quota. 


Inverti Gruppo 

Con questa opzione si costruisce un gruppo rimovendo tutti gli oggetti 
che st trovano al momento nel gruppo, ¢ inserendovi tutti gli altri che 
non vi appartenevano. In questo modo, il gruppo contiene un insieme 
di oggetti che é esattamente l’opposto di quello di prima. Per esempio, 
s¢ originariamente il gruppo era formato da tutti i testi del disegno, il 
gruppo Inverso sara adesso formato da tutto quello che c'é nel disegno 
esclusi i testi. 


IMPORTANTE. Quando si costruisce un gruppo con I opzione Inverti 
Gruppo, essa considera tutti gli oggetti del file di lavoro, 
indipendentemente dal fatto che al momento essi siano visibili sullo 
Schermo oppure no. Assicurarsi sempre che la finestra non sia in uno 
zoom troppo interno, che i livelli non siano disattivati, ecc. 


(per poterio mettere in scala, per farlo ruotare, per fare l' esplosione 


: CONSIGLIO. Se si vuole inserire nel gruppo corrente I intero disegno 
di tutti gli oggetti, ecc.), utilizzare Composizione/Seleziona Tutto. 


Annulla Gruppo corrente 
Selezionare questa opzione nel meni Gruppo per annullare it gruppo 
corrente ¢ definirne uno nuovo. 
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Per Utenti Esperti 


[5 | 
y 
C= 


Fare un doppio clic su “G” per specificare in che modo vera 
assegnato il nome ad ogni nuovo gruppo di oggetti che viene creato. 


Copia Nome 


© Conserva il nome dell’oggetta 


@ Usa nome corrente 


{J Incremento automatico 


Inizia numerazione gruppo da: fi] 





Quando si copiano i gruppi (con Composizione/Duplica 0 con lo 
strumento Copie), si possono conservare i nomi originali degli oggetti 
oppure assegnare a tutti gli oggetti nuovi i] nome corrente (impostato 
in Finestre/Proprieta). 


Conviene anche poter manipolare separatamente i vari gruppi nuovi. 
Percid, si pud specificare che ad ogni nuovo gruppo di oggetti deve 
essere assegnato automaticamente un nome non ancora esistente, 
selezionando |’opzione Incremento automatico, Per esempio, inserire 
ABC... ¢ il programma assegnera automaticamente i nomi ABC1, 
ABC2, ABC3, ecc. ad ogni nuovo gruppo di oggetti. 

Per potere effettuare questa operazione, dopo aver fatto doppio clic su 
“G", attivare l'opzione “Incremento Automatico”. Se ad esempio si 
inserisce ABC, il programma assegnera automaticamente i nomi 
ABC], ABC2....... ad ogni gruppo creato con una delle due operazioni 
di copia. 
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Operazioni sugli oggetti selezionati 


Copia 


Utilizzare lo strumento Copia per copiare l’oggetto o i! gruppo di 
oggetti selezionato. 


Originale fManigiia 


Copia Oggetti 





Assicurarsi di osservare 1a maniglia degli oggetti. 


Fare un clic sullo strumento Copia. Se si sta copiando un singolo 
oggetto, esso si collega al cursore per mezzo della sua maniglia. Se 
invece si sta copiando un gruppo di oggetti, il cursore viene collegato 
alla maniglia di uno degli oggetti del gruppo. Assieme al cursore si 
sposta una copia dell’ intero gruppo. 


Muovere il cursore per posizionare la manigtia della copia nel disegno 
¢ fare un clic. 


CONSIGLIO. Per fare velocemente una copia di un oggetto o di un 
gruppo, é possibile utilizzare Composizione/Duplica (Comando-D). 
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OD S 


OOO 
Oo OOO 






COQIA Copie 
tinge Orezione Oue O-rezion2 






Una direzione: Esegue una o piil copie di un singolo oggetto o di 
un gruppo di oggetti in una qualsiasi direzione a partire 
dall’ originale. 


Selezionare “Una direzione” ¢ inserire il numero complessivo di 
copie desiderato (assicurarsi di includere l’oggetto originale nel 
totale). 


CONSIGLIO. Si possono anche utilizzare le opzioni Blocca X o 
Biocca Y in Griglie per assicurarsi che le linee siano tutte allineate. 


Fare un clic nell’area di disegno per specificare la distanza e la 
direzione secondo cui va posizionata la prima copia. 


Due direzioni: Esegue una 0 pill copie secondo una grigiia 
regolare allineata sugli assi X ¢ Y. 


Selezionare “Due direzioni” ¢ inserire i] numero complessivo di 
copie desiderato nelle direzioni di X ¢ di Y (assicurarsi di includere 


_V’oggetto originale nel totale). 


Fare un clic nell’area da plottare per specificare prima |’ offset 
orizzontale e quindi l’offset verticale a partire dall’oggetto 
originale 
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Circolare: Copia gli oggetti in uno schema circolare. 


Selezionare “Circolare” ¢ inserire le informazioni desiderate per le 
opzioni seguenti: 

e{ncremento rotazione: il numero di gradi attorno al punto di 
rotazione tra Clascuna Copia. 

¢Numero complessivo di copie: il numero delle copie (compresa 
quella originale). 

*Rotazione oggetto: il numero di gradi secondo cui deve essere 
fatta ruotare ciascuna Copia su se stessa. 


Per esempio: 

Incremento rotazione: 60.000 
Numero complessivo di copie: 6 
Rotazione oggetto: 60.000 


Utilizzare it cursore per definire il centro attormo a cui ruotano le 
copie. 


A 
vy Vv 
+ 


A_A 


\/ 


Copie 
Circolare 


CONSIGLIO. Quando si copia un gruppo, si possono usare diverse 
opzioni per la proprieta Nome di ogni nuovo ogpetto. Selezionare la 
proprieta Nome facendo un doppio clic sull’ icona ‘G’ . 

1. Le copie di ogni oggetto possono conservare il nome del!’ oggetto 
originale. Questo él’ impostazione di default. 

2. Tutti i nuovi oggetti possono avere il nome impostato in Proprieta 
correnii... 

3. Ogni gruppo nuovo di oggetti pud avere un nome diverso, creato 
aggiungendo al nome impostato in Proprieta correnti... un numero 
progressivo. 
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Si pud spostare in un altra posizione nel disegno un qualunque oggetto 
© gruppo di oggetti. Ci sono due modi per spostare un oggetto: 


¢ Clic e trascina. Fare un clic sull’oggetto e trascinarlo nella nuova 
posizione. Per utilizzare questo metodo, fare un clic su qualunque 
punto delloggetto o del gruppo di oggetti ad eccezione della 
maniglia ¢ del perno, quindi trascinarlo verso la nuova posizione. 
La maniglia si colleghera al cursore in modo da permetiere il 
posizionamento dell’oggetto. 


* Uftilizzare lo strumento Spostamento. Selezionare l’oggetto 
prescelto. Eventualmente spostare il punto manigiia. Fare un clic 
sullo strumento Spostamento, quindi un clic nell’area di disegno 
per riposizionare l'oggetto. 


CONSIGLIO. Per spostare un oggetto lungo un solo asse, selezionare 
lo strumento di griglia desiderato daila finestra Griglie (Blocca X, Y o 
Rotazione), quindi selezionare lo strumento Spostamento. Si pud 
anche utilizzare la finestra di Input per precisare la distanza tra gli 
oggetti. Se si usa il trascinamento invece dello strumento Sposta, é 
ancora possibile utilizzare le opzioni di Griglie, come ad esempio lo 
Snap all’ oggetto, nel modo seguente: Mentre si trascina I’ oggetto che 
deve essere spostato, premere [OQ] (Snap all’ oggetto), quindi 
rilasciare il pulsante e fare un clic sull’ oggetto dello snap. Spostare il 
cursore sui vari punti di snap proposti per I’ oggetto, ma non 
rilasciare il pulsante fino a quando non si é individuato il punto 
desiderato, L' oggetto verra spostato su quel punto. 
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Stiramento di un gruppo di oggetti 

Si possono “stirare” gli oggetti di un gruppo spostando in una nuova 
posizione gli estremi selezionati, mentre gli altri estremi rimangono 
fissi. Per selezionare l’opzione Stiramento, fare un doppio clic sullo 
Strumento Spostamento mentre si @ in modo Gruppo. 


Git oggetti da spostare o da “‘stirare” si devono selezionare utilizzando 
Gruppo/Raggruppa con Finestra..., ¢ le parti degli oggetti che 
Timangono fisse devono trovarsi all’esterno della finestra. 


Fare un clic sullo strumento “G” per inserire il modo Gruppo, e quindi 
procedere con le operazioni seguenti: 


1. 


2 


Premere Comando-F per annullare il gruppo corrente. 


Selezionare Gruppo/Raggruppa con Finestra... (oppure utilizzare la 
Finestra Veloce) e inserire nella finestra gli oggetti, o le loro parti, 
che devono essere spostati o “stirati”. Assicurarsi che le parti degli 
oggetti che devono rimanere fisse si trovino all’esterno della 
finestra. 


. Posizionare i! punto pero del gruppo sulla parte del gruppo che 


deve rimanere fissa. 


. Posizionare la manigtia sulla parte del gruppo che deve essere 


spostata. Se si intende fare lo stiramento del gruppo lungo un asse 
specifico, posizionare la maniglia assieme al perno sull’asse in 
questione. 


. Fare un doppio clic sullo strumento Spostamento e attivare 


l’opzione Stiramento. 


IMPORTANTE. L’ opzione di Stiramento rimane attivata fino a 
quando non viene deselezionata. 
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Compare una linea guida che si allunga tra i] punto perno ¢ iJ cursore. 
A questo punto fare un clic sulla nuova posizione nell'area del disegno 
in cui si vuole spostare la maniglia del gruppo. 


Si possono stirare linee, rettangoli, curve di Bezier, ¢ linee di quota se 
uno dei loro estremi si trova fuori dall’area racchiusa nella finestra di 
gruppo (l'estremo rimane fisso). Se entrambi gli estremi si trovano 
invece dentro la finestra, l’intero oggetto viene spostato. Cerchi, archi, 
poligoni, ellissi, simboli, e testi possono essere spostatt ma non 
“stirati”. 


L’esplosione di certi oggetti, come ad esempio i rettangoli, consente di 
effettuare to stiramento dei lati selezionati mentre gli altri lati 
rimangono fissi. 


CONSIGLIO. Utilizzare gli strumenti della finestra Griglie per 
facilitare il posizionamento della nuova maniglia o per costringere lo 
spostamento all’ asse Xo Y. 


Sttremento rettengoalse Stiramento licee 
teettengolo eaploseo) 
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Utilizzare lo strumento Rotazione per far ruotare |’oggetto o il gruppo 
di oggettt selezionato. Se necessario, spostare il punto pemo. 


Fotazione Oggetto 





Fare un clic sullo strumento Rotazione, quindi spostare il cursore per 
far ruotare gli oggetti prescelti attorno al punto perno. Fare un clic per 
confermare la nuova posizione. 


E’ possibile anche usare Composizione/Rotazione per ruotare 
l’oggetto o il gruppo di oggetti dell’angolo increrentale impostato in 
Blocca Rotazione. Premere Comando-R per ruotare verso destra; 
premere Comando-E per motare verso sinistra. 


Utilizzare lo strumento Scala per modificare le dimensioni 
dell’oggetto o del gruppo di oggetti selezionato. La modifica delle 
dimensioni rispecchia la modifica della distanza tra il perno fisso ¢ la 
maniglia. Modificare le dimensioni dell’oggetto spostando la maniglia 
dalla posizione originaria ad una nuova. 
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Fare un clic sullo strumento Scala, quindi spostare il cursore per 
modificare la lunghezza della linea di riferimento, ¢ fare un clic per 
confermare la nuova posizione. Se si modificano le dimensioni di un 
gruppo di oggetti, viene visualizzata una linea che indica la distanza 
tra il perno fisso e la maniglia. 


Con t parametri iniziali, la scala degli oggetti viene effettuata sia 
sull’asse X che Y in modo che gli oggetti non vengano distorti. 


Il programma visualizza un marker nel punto fisso dell’oggetto e un 
altro sulla sua maniglia. Se il punto maniglia ¢ i] punto fisso si tovano 
uno sopra !’altro, it programma prende in considerazione una maniglia 
diversa per consentire fa scala dell’ oggetto. 


OZ 0E 


Scala Oggett Scalsa Oggetti 
fProporzionalse} ‘Non Praporzionale) 





Le opzioni per Ia scala di singoli oggetti sono: 


¢ Scala per punti: la scala viene effettuata allontanando la maniglia 
dal punto fisso. 
¢ Proporzionale: effettua la scala in modo uniforme sia sull’asse X 
che sull’asse Y. 
*Non proporzionale: effettua la scala sull’asse X ¢ sull’asse Y in 
modo indipendente uno dall’altro. 
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¢ Scala per fattori: esegue la scala per valori numerici. 
¢ Proporzionale: effettua la scala di X e di Y con Io stesso fattore. 
« Non proporzionale: effettua la scala di X e di Y in modo 
indipendente uno dall’altro. 


CONSIGLIO. Se é stato selezionata I' opzione di Scala per fattori, 
quando si fa un clic su [OK] per chiudere ia finestra di dialogo, viene 
fatta immediatamente la modifica delle dimensioni dell’ oggetto. Se é 
stato selezionato ! oggetto sbagliato, oppure i risultati non sono quelli 
desiderati, utilizzare Composizione/Annulla per riportare l' oggetto 
nello stato precedente. 

Se viene fatta la scala non proporzionale di una linea, la linea viene 
anche ruotata. 


ATTENZIONE. Si pud fare la scala non proporzionale solo dei 
gruppi di oggetti con la stessa rotazione. 


Le opzioni per la scala di gruppi di oggetti sono: 


¢ Scala per punti: la scala viene effettuata allontanando la maniglia 
dal punto fisso. 
¢ Proporzionale: effettua la scala nello stesso modo sia sull’asse X 
che sull’asse Y. 
* Non proporzionale: effettua la scala sull’asse X ¢ sull’asse Y in 
modo indipendente uno dall’altro, 


¢ Scata per fattori: esegue la scala per fattori numerici. 
* Proporzionale: effettua la scala di X ¢ di Y con lo stesso fattore. 
¢ Non proporzionale: effettua la scala del gruppo nelle direzioni di 
X edi Y in modo indipendente uno dall’altro. 
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¢ Spostamento: Con questa opzione si pud fare la scala del gruppo 
in modo che l’area complessiva occupata da esso aumenti o 
diminuisca senza modificare le dimensioni dei singoli oggetti. 


« Scala: Con questa opzione si pud fare la scala del gruppo in modo 
che le dimensioni dei singoli oggetti aumentino o diminuiscano 
senza che venga modificata la loro posizione (@ l’opposto di 
Spostamento). 


ofo 
0,50 


Originalse SCalatPosiz. 


POS IZ LONE Scalia 
Scalia Gruppo 





Quando si seleziona “Scala e Spostamento”, viene fatta 
contemporaneamente sia Ja scala dell’area occupata dal gruppo che 
quella delle dimensioni dei singoli oggetti. 


3—26 


VersaCAD / Macintosh Edition 


immagine speculare 


fia 


4 
C= 





Con lo strumento Immagine speculare si pud creare un’immagine 
speculare dell oggetto o del gruppo di oggetti selezionato attraverso 
una linea di riferimento definita. L’oggetto originale pud essere 
duplicato durante questa operazione. 


g ae 


ASS® 
flame 


immagine Speculare Immagine/Copia 


Fare un Clic sullo strumento Immagine speculare. Il programma 
visualizza sullo schermo una “linea di rifertmento” orizzontale attorno 
a Cui verra fatta l’immagine speculare del gruppo. Spostare il cursore 
per posizionare la linea nel punto desiderato dello schermo ¢ fare un 
clic per confermare la posizione. 


Per specificare un’angolatura diversa per l’immagine speculare, fare 
un clic su uno dei comandi di bloccaggio della rotazione nella finestra 
Griglie. 


+ Copia speculare: si pud creare una copia speculare di un oggetto o 
di un gruppo, tenendo sullo schermo sia I’ originale che la copia. 


Modifiche agii oggetti 3—27 
cae ce ee, er ne ey Pe Ta 


Esplosione 


= Con lo strumento Esplosione si possono suddividere gli oggetti nelle 
varie parti che li compongono. Si pud effettuare !’esplosione di tutti 
gli oggetti, fatta eccezione per i testi, i punti ¢ le dimensioni. 


Le linee vengono suddivise a meta, gli archi, i cerchi, fe curve di 
Bezier € i poligoni vengono suddivisi in segmenti, i simboli vengono 
suddivisi nelle varie parti che li compongono. 


L'oggetto originale, non esploso, rimane nel file di lavoro come 
oggetto eliminato, anche se non compare pit sullo schermo. Pud 
essere recuperato intatto con l'opzione Composizione/R ipristina. 


contemporaneamenie, (per esempio di tutti i simboli del disegno), 


i CONSIGLIO. Per eseguire P esplosione di pia oggetti 
definirli in uno stesso gruppo, e quindi farne I' Esplosione. 
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Menu Composizione 


Annulla 





i] meni: Composizione di VersaCAD contiene i normali comandi di 
Composizione di Macintosh piu alcune nuove funzioni che servono a 
creare Oggetti grafici nel disegno. 


Composizione 
Annulia 


Copia 
incolla 
Cancella 
Ripristina 


Duplice 
Ruata 


Seieziona Tutto 
Mostra gii Appunti 


wee 


Proprieté Gruppo... 
Geometria Gruppo... 
Maniglio Gruppo > 
Perno Gruppo 


1 comando Annulla inverte |’ultimo comando eseguito. Per esempio, 
quando si aggiungono oggetti, si pud utilizzare Composizione/Annulla 
per cancellare l"ultimo estremo di una linea, di una multilinea, o di 

una curva di Bezier, in modo da poterlo riposizionare. Per quanto 
Tiguarda invece gli altri oggetti, il comando Annulla |i cancella 
interamente. Quando si creano dei raccordi, Annulla cancella l’ultimo 
¢ ripristina gli oggetti di cui @ stato fatto i] wim. Si possono anche 
Annullare le modifiche fatte agli oggetti o ai gruppi di oggetti, come la 
Rotazione, la Scala, ecc. 
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Taglia 


I comando Taglia rimuove dal disegno l’oggetto o il gruppo di oggetti 
selezionato ¢ lo mette nell’archivio Appunti. Si possono tagliare i testi 
da qualunque finestra di dialogo ¢ metterli negli Appunti. 


Questa opzione pud essere utilizzata per tagliare gli oggetti 
VersaCAD, metterli negli Appunti e quindi trasferirli in altre 
applicazioni. 


Copia 


Il comando Copia mette negli Appunti una copia dell’oggetto o del 
gruppo di oggetti selezionato. L’ “originale” rimane dove era. Si 
possono anche copiare i testi da altre applicazioni e incollarli in 
VersaCAD. 


CONSIGLIO, Non usare “Copia & Incolla” per copiare oggetti in 
VersaCAD. Utilizzare invece lo strumento Copia, oppure 
Composizione/Duplica Comando-D. Gli Appunti non conservano tutte 
le proprieta degli oggetti VersaCAD. 
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Incolla 


Cancella 
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Il comando Incolla copia nel documento corrente il contenuto preso 
dagli Appunti. 


Se si incollano disegni presi da altre applicazioni o disegni CAD, 
VersaCAD riconosce solo ie linee, i cerchi, gli archi ¢ gli altri oggetti 
grafici di questo tipo. Viene ignorata la grafica a punti come ad 
esempio 1 retini di riempimento. II testo preso da altre applicazioni 
pud essere incollato sia direttamente nel disegno che nella finestra 
Testo. 


CONSIGLIO. Non usare “Copia & Incolia” per copiare oggetti in 
VersaCAD. Utilizzare invece lo strumento Copia, oppure 
Composizione/Duplica Comando-D. Gli Appunti non conservano tutte 
le proprieta degli oggetti VersaCAD. 


I] comando Cancella elimina gli oggetti selezionati. Si pud anche 
utilizzare il tasto [cancella] o [ritorno unitario}. 

In questo modo gli oggetti selezionati vengono cancellati dal disegno, 
anche se possono essere comunque recuperati (fare riferimento al 
capitolo “Ripristina” qui di seguito). 
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Ripristina 


Il comando Ripristina recupera gli oggetti cancellati in precedenza, 
visualizzandoli uno alla volta per permetterne I’ approvazione. 


Tutti gli oggetti eliminati nel file di lavoro corrente possono essere 
recuperati. 


Se si elimina un gruppo di oggetti, esso pud essere facilmente 
recuperato tutto intero per mezzo di Composizione/R ipristina, 
aitivando preventivamente la ‘G’ di gruppo. Se la definizione del 
gruppo é gia stata disattivata, gli oggetti possono ancora essere 
recuperati individualmente per mezzo di Composizione/Ripristina. 


Nota; Quando un disegno viene registrato, tutti gli oggetti cancellati 
vengono permanentemente eliminati. 


Duplica 


Con il comando Duplica si possono aggiungere velocemente al 
disegno pit copie dell’oggetto o de! gruppo di oggetti selezionato. 
Selezionare lo strumento Puntatore ¢ quindi selezionare 
Composizione/Duplica (Comando-D) per creare una copia 
dell’oggetto o del gruppo. Questa sara posizionata nel disegno 
leggermente spostata rispetto all’originale. 


Ruota 


Selezionare Composizione/Ruota per far ruotare un oggetto o un 
gruppo di oggetti verso destra o verso sinistra, attorno al punto perno. 
Per-modificare !'angolo incrementale di rotazione, fare un doppio clic 
sullo strumento Rotazione nella finestra Griglie. 


Seleziona Tutto 


VersaCAD / Macintosh Edition 


Questo comando cancella la definizione del gruppo corrente ¢ 
seleziona tutti gli oggetti del disegno come gruppo corrente. Per 
effettuare modifiche sul gruppo, si pud utilizzare qualsiasi strumento 
della finestra Strumenti, oppure si possono cambiare le proprieta degli 
oggetti per mezzo di Composizione/Proprieta. 


Mostra gli Appunti 


Con questo comando viene visualizzata una finestra con i] contenuto 
corrente degli Appunti. 


Proprieta Gruppo... 


Quando viene creata una primitiva, ad essa viene assegnata una 
gamma completa di proprieta o di attributi, secondo i valori prefissati 
in Finestre/Proprieta. Le proprieta comprendono lo stile di linea, il 
livello al quale @ assegnata la primitiva, il colore, it numero di penna, 
ecc. Queste proprieta sono parte dell’oggetto fino a che non vengono 
modificate per mezzo di Composizione/Proprieta. 


Con Composizione/Proprieta, si possono modificare una o piu 
proprieta dell’oggetto o del gruppo di oggetti selezionato. I valori che 
vengono visualizzati sono le proprieta correnti dell’ oggetto 
selezionato. Per modificarle, inserire i nuovi valori. 


CONSIGLIO. Un altro modo per accedere alle proprieta di un 
oggetio o di un gruppo di oggetti é quello di fare un doppio clic su di 
€SSO. 
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Proprieté Gruppo 


Lucido: [|] Densita: 
Penne: {J Spessore: 
Colore: [ §£ Stile: 


(} Freccla 

C] Marker 

C] Template 

C) Per i simbott usa le proprieté degli oggetti 


Cm) 





Utilizzare il tasto [tab] per spostare i] cursore da un campo all’ altro, 
oppure fare un doppio clic nel campo stesso ¢ digitarvi il nuovo 
valore. Verificare sempre quale tipo di valore il programma si aspetta. 
Per esempio, “Livello” dovra essere un numero positivo compreso tra 
1 e 250. “Z alto” pud essere un numero intero, una frazione o un 
decimale, sia positivo che negativo. 


Una volta inseriti i nuovi valori, aggiornarli tutti insieme facendo clic 
su [OK]. 


vengono modificate con i nuovi valori inseriti fino a che non si 


| ATTENZIONE. Le proprieta correnti degli oggetti selezionati non 
Seleziona [OK]. 


In questo modo si pud risparmiare tempo quando si effettuano 
modifiche ad un gruppo di oggetti, perché le modifiche vengono fatte 
tutte assieme. 
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¢ Colore: modifica l’oggetto o il gruppo selezionato dando ad esso 
un nuovo colore. 


Posizionare il puntatore nella finestra del colore, quindi tenere 
premuto i] pulsante del mouse mentre si trascina il puntatore verso i] 
colore desiderato. Rilasciare il pulsante per selezionare il colore. 


IMPORTANTE. Se si lavora su uno schermo a colori, dopo aver 
selezionato [OK], gli oggetti selezionati continueranno ad apparire 
con il colore dell’ “oggetto selezionato” fino a che non si seleziona un 
altro oggetto. 


* Densita: Modifica il numero di volte in cui il plotter deve ripassare 
su ogni linea dell’oggetto o del gruppo di oggetti selezionato. 


Digitare il nuovo valore per la densita - un numero compreso tra t 
e 15. 


¢ Livello: Assegna l’oggetto o il gruppo di oggetti selezionato ad un 
altro livello. Digitare il nuovo livello - un numero compreso tra 1 € 
250. 


IMPORTANTE. Se gli oggetti vengono assegnati ad un livello che non 
é attivato (Impostazioni/Livelli...), quando si fa un clic su [OK] essi 
scompariranno dallo schermo. 
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¢ Nome: Assegna un altro nome all’oggetto o al gruppo di oggetti 
sclezionato. 


¢ Penna: Per modificare i] numero di penna del plotter di un oggetto 
O un gruppo di oggetti, digitare it nuovo numero di penna. 


Per quanto riguarda i plotter con pits penne, sara il plotter stesso a 
cambiare automaticamente penna in modo da fare i! plottaggio di 
Ogni Oggctto con fa penna assegnata. Per quanto riguarda invece i 
plotter con una sola penna, alcuni faranno il plottaggio dell’intero 
disegno con una sola penna, altn faranno una pausa per consentire 
il cambio manuale della penna, a seconda delle loro caratteristiche. 


¢ Stile: Selezionare un nuovo stile di linea per Poggetto selezionato. 


« Spessore: Modificare lo spessore di linea per fare i) plottaggio 
dell’oggetto selezionato. Digitare un numero di spessore compreso 
tra 1 e 31. 


Il valore introdotto @ un moltiplicatore che serve a definire lo 
spessore delle linee. Lo spessore di linea di default @ 1/64". 


Lo Spessore I @ una singola linea sul foglio. 
Spessore 2 = 1 X 1/64" 

Spessore 3 = 2 X 1/64" 

ecc. 


Per ulteriori informazioni sullo spessore di linea, fare riferimento 


alla Sezione 2, ““Jnserimento oggetti” , “Impostazione delle 
proprieta degli oggetti”’ . 
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¢ Z alto e Z basso: Modificare i valor delle coordinate Z alto e Z 
basso per gli oggetti selezionati. (Fare riferimento a Finestre/ 
Proprieta per avere ulteriori informazioni sulle coordinate di Z). 


* Freccia: Selezionare Freccia per aggiungere una freccia al primo 
estremo della linea, dell’arco, del punto o della curva di Bezier 
selezionati. 


* Marker: selezionare Marker per visualizzare il marker che indica 
il centro dell’oggetto selezionato. 


IMPORTANTE. Per poter visualizzare un oggetto con un marker di 
centro, devono essere valide due condizioni: 

1. Deve essere stata impostaia la proprieta Marker dell’ oggetto 
(utilizzare Finestre/Proprieta prima di creare I’ oggetto, oppure 
Composizione/Proprieta per modificarlo). 

2. Deve essere selezionato Mostra Marker nel menad 
Impostazioni/Opzioni Disegno... Con questa opzione si visualizzano i 
marker di centro di tutti gli oggeni per cui é stata impostata la 
proprieta Marker. 


¢ Template: Selezionare Template per rendere l’oggetto selezionato 
un template. 


ATTENZIONE. I Template vengono visualizzati e plottati solo quando 
si Seleziona Mostra Template nel mena impostazioni/Opzioni 
Disegno... 
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* Annulla: Prima di chiudere la finestra Composizione/Proprieta, 
Annulla ripristina le proprieta che l’oggetto aveva prima delle 
modifiche. Fare clic su questo pulsante se si ¢ selezionato l’oggetto 
sbagliato. 


¢ Default: Modifica le proprieta dell oggetto selezionato portandole 
sui valori (iniziali) di default del programma. Le proprieta di 
Livello, Penna, Colore, Densita, Spessore e Stile sono fissate a 1; Z 
alto ¢ Z basso sono fissati a 0; Nome é fissato a “nuovo”; Freccia, 
Marker e Template non sono selezionati. 


¢« Corrente: Modifica le proprieta dell’oggetto selezionato 
portandole sui valori correnti (fissati in Finestre/Proprieta). Questa 
é una scorciatoia molto utile se si vogliono attribuire i valori 
correnti a buona parte o tutte le proprieta dell’oggetto selezionato. 


¢ Geometria: Apre la finestra attivabile anche con Composizione/ 
Geometria (un pulsante nella finestra Geometria permeite di tornare 
alla finestra Proprieta). 


Per i simboli usa le proprieta degli oggetti: Se all'interno del 
gruppo sono presenti dei simboli, le proprieta dei loro singoli 
oggetti sono lasciate invariate quando questa opzione é attiva. Essa 
st trova ovviamente solo nella finestra di propieta del Gruppo. 


Usa le proprieta degli oggetti: Questo pulsante é attivo solo nella 
finestra di proprieta Simbolo, e serve a ripristinare le proprieta 
originarie di ogni singolo oggetto costituente i! simbolo stesso. 


Geometria 
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Selezionando Composizione/Geometria, vengono visualizzati i valon 
geometrici dell’oggetto o del gruppo di oggetti selezionat. Per alcuni 
oggetti, questi valori possono essere modificati direttamente da questa 
finestra, Per esempio, si pud modificare il testo, cambiare la larghezza 
¢ l’altezza di tutti i testi di un gruppo, ecc. La presenza del pulsante 
Annulla nella finestra Geometria indica che i valori possono essere 
modificati. 


CONSIGLIO, Un altro modo per accedere alla geometria di un 


oggetto o di un gruppo di oggetti é quello di tenere premuto il tasto 
{comando] facendo un doppio clic sull’ oggetto. 


Geometria Testo 


Testo: Uista Laterale 
HK iniziale: Viniziale: |11.0000 


Larghezza: Altezza: (o.2500 
Botazione: |0.0000 Font: 





Gli attributi variano per ogni tipo di oggetto. L’elenco seguente indica 
gli attributi a disposizione, anche se vengono visualizzati solo quelli 
adatti a ciascun oggetto o gruppo. 


¢ Area: L’area approssimativa racchiusa dall’oggetto 
¢ . Centro: Le coordinate del centro dell’oggetto 

* Gradi: Angolo incluso di una dimensione angolare 
* Delta: Delta X ¢ Delta Y oa punti iniziali e finali 

¢ Profondita: Lunghezza delle linee di quota 
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Diametro: Diametro degli oggetti circolari (cerchi, archi) 

X e Y Finali: Coordinate degli estremi 

Primi/Secondi punti: Coordinate dei primi ¢ dei secondi punti di 
controllo della curva Bezier 

Font: Numero di font de! testo 

Campitura: Indicazione se Ja linea 2 una campitura ¢, in questo 
Caso, il suo numero 

Angolo incluso: angolo incluso in gradi 

Lunghezza: Lunghezza dell’oggetto nelle unita di misura correnti 
Nome della Libreria e Numero: Nome della libreria ¢ numero di 
cella del simbolo 

Asse maggtore: Lunghezza del!’asse maggiore dell’ ellisse 

Asse minore: Lunghezza dell’asse minore dell’ellisse 
Perimetro: Lunghezza dell’oggetto nelle unita di misura correnti 
Raggio: Raggio degli oggetti circolari (cerchi, archi) 

Rotazione: Rotazione dell’oggetto in gradi polari misurati in senso 
antiorario a partire dall’asse orizzontale 

Lati: Numero dei lati (Poligono) 

X e ¥ iniziali: Coordinate dei punti iniziali 

Larghezza/Altezza: Larghezza e Altezza de!l’oggetto o del testo 
nelle unita di misura correnti 


Annulla: Selezionando Annulla si ripristinano i valori di geometria 
dell’oggetto o del gruppo precedenti le modifiche. Utilizzare questa 
opzione se si @ selezionato l’oggetto sbagliato. Tuttavia, una volta 
chiusa la finestra Composizione/Geometria facendo un clic sui 
pulsanti OK o su Proprieta, le modifiche non possono pid essere 
annullate. 


Proprieta: Apre la finestra attivabile anche con Compesizione/ 
Proprieta (un pulsante nella finestra Proprieta permette di tomare 
alla finestra Geometria). 
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Geometrie Gruppo 


4 Manigtie: (XA) ¥ Manigia: [17.0000 
K Perno: 9.0000 ¥ Perno: 37.0000 
Rotazione: | 380.0000 


@ Le modifiche sono sul gruppo ne! compiesso 
© Le modifiche sono su ciascun oggetio del gruppo 


Proprieté 


Le modifiche sono sul gruppo nel complesso: 


Quando si seleziona questo modo, il gruppo di oggetti viene 
considerato come un singolo oggetto ¢ le modifiche riguardano il 
gruppo nel suo complesso. 


Se si modifica la posizione di X o Y per la maniglia, i! gruppo 
viene spostato nella nuova posizione. 


Se si modifica la posizione di X o Y per il perno, oppure si 
modifica !a rotazione, il gruppo viene ruotato. 


Le modifiche sono su ciascun oggetto del gruppo: Quando si 
seleziona questo modo, le modifiche vengono applicate a ciascun 
oggetto del gruppo. Ad esempio, se si modifica la posizione di X 0 Y, 
la maniglia di ciascun oggetto viene spostata su quella nuova 
posizione. Si pud utilizzare questa opzione per allineare le maniglie di 
tutti gli oggetti del gruppo. 
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Con le opzioni di Composizione/Maniglia si pud spostare in un’altra 
posizione la manigtia dell’oggetto o del gruppo di oggetti selezionato. 


VersaCAD fornisce per tutti gli oggetti delle maniglie mobili in modo 
che essi possano essere posizionati con precisione. Negli oggetti 
selezionati, la maniglia viene rappresentata da un quadratino (il perno 
invece @ rappresentato da un punto). 


La maniglia mobile @ particolarmente utile per posizionare gli oggetti 
o i gruppi di oggetti in relazione ad un altro oggetto o ad un punto di 
riferimento nel disegno. 


Nell’illustrazione seguente sono indicate le maniglie impostate dal 
programma per ciascun oggetto: 


~ OL] O 


L£ine@3 Cercnio Aettangolo Poligonea 


ce 4 tm 


FIJISSE Arco Bezier 


eo “\ HBCBEFG 


Oimensione Omensione Testo 
L£ineare Angolare 


Manigiia, Perno e& Snap degli oggetts 





La posizione della maniglia é comunque sempre modificabile 
dall’ utente. 


Perno 
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¢ Ciclico: Con Ciclico si pud far ruotare la maniglia dell’ oggetto 
selezionato tra i punti di default, e quelli definiti dall’utente. Per 
passare ciclicamente attraverso i punti della maniglia é ancor pitt 
conveniente usare Comando-H. Questa opzione non pud essere 
utilizzata nel modo gruppo. 


° Definisci: Selezionare questa opzione, oppure fare semplicemente 
un doppio clic sulla maniglia, per collegare la maniglia stessa al 
cursore in modo da poterla spostare in una nuova posizione. Una 
volta che la maniglia @ collegata al cursore, si possono utilizzare le 
opzioni di Snap nella finestra Griglie per posizionarla esattamente 
nel punto desiderato, 


* Scambia con il perno: Selezionare questa opzione, oppure 
utilizzare Comando-G, per invertire la posizione della maniglia con 
quella del perno di un oggetto. 


Siccome le operazioni di spostamento, copia ¢ rotazione utilizzano la 
maniglia, verificame la posizione prima di eseguire l’operazione. Fare 
uno Sketch del video per aggiomarne i] contenuto, se la manigtia non 
é visibile. Riposizionarla secondo necessita per facilitare le successive 
operazioni. 


Con Composizione/Pemo si pud spostare in una nuova posizione il 
punto perno deil’oggetto o del gruppo di oggetti selezionato. 


I] punto Perno @ rappresentato da un grande punto situato su uno dei 
punti di snap dell’oggetto selezionato. E’ il punto attorno a cui ruota 
l’oggetto o il gruppo di oggetti quando si utilizza l’opzione Rotazione. 
E* anche il punto “di attacco” che rimane fisso quando si utilizza 
l’opzione Scala. 
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Fare riferimento alla figura illustrata in Composizione/Maniglia per 
avere i punti pemo di default ¢ alternativi di ciascun oggetto. 


Rotezione Oggetto 





° Ciclico: Con Ciclico si pud far ruotare i! punto perno dell’ oggetto 
selezionato tra i punti di default, ¢ quelli definiti dall’utente. Per 
passare ciclicamente attraverso i punti perno é ancor pii 
conveniente usare Comando-T. Questa opzione non pud essere 
utilizzata nel modo gruppo. 


* Definisci: Selezionare questa opzione, oppure fare semplicemente 
un doppio clic sul punto perno, per collegarlo al cursore in modo da 
poterlo spostare in una nuova posizione. Una volta che il punto 
perno é coilegato al cursore, si possono utilizzare le opzioni di 
Snap nella finestra Griglie per posizionarlo esattamente nel punto 
desiderato. 


CONSIGLIO. Siccome le operazioni di spostamento, copia e rotazione 
utilizzano il punto perno, verificarne la posizione prima di eseguire 

f operazione. Fare uno Sketch del video per aggiornarne i! contenuto 
se il punto non é visibile. Riposizionarlo secondo necessitd per 
facilitare le successive operazioni. 
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Sezione 4 


li menu Archivio 


Contiene: 


* Memorizzazione e recupero dei disegni ¢ dei simboli della 
libreria 


* Stampa e plottaggio dei disegni compietati 


It mend Archivio 4—| 
ses Bia ar a a re SE 


li menu Archivio 


Con i comandi del meni Archivio si possono registrare e recuperare i 
disegni ¢ le librerie di VersaCAD, oppure si pud procedere alla loro 
Stampa o plottaggio. 


Con VersaCAD si pud aprire un disegno alla volta. Si possono anche 
creare disegni compositi unendone vari assieme. 


VersaCAD copia il disegno su cui si sta lavorando in un file di lavoro 
temporanco che viene registrato automaticamente sul disco. In questo 
modo si pud recuperare completamente il disegno in corso, comprese 
le impostazioni ¢ la finestra corrente, anche nel caso si verificasse 
un’improvvisa interruzione di corrente. Ricordarsi comunque di 
registrare di tanto in tanto il disegno mentre si lavora. 











thea bieuiig 
Nueve Hsegne 
Apet Gisegne... 
Chiudl aw 
Aegisirva Bisegne us 
Repistca Musgne come... 
Infermezior r 










Fermete @ Stempe... 
Stempe... 







Scelia Platter... 
Formate di Piglteggie... 
Ptetieggie... 






Operazioni su file 


Nuovo Disegno 


Selezionando Nuovo Disegno si crea un disegno vuoto che mantiene 
le impostazioni correnti delle proprieta, unitd di misura € finestra. 


Assicurarsi di registrare il disegno corrente per poterlo conservare. 


Apri Disegno 
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Selezionando Apri Disegno si recupera un disegno gia esistente. E’ 
presente anche un’opzione per unire al file di lavoro corrente un 
disegno registrato in precedenza. 


IMPORTANTE. Con Apri Disegno verra cancellato tutto il 
contenuto del file di lavoro a meno che non si specifichi che si vuole 
Aggiungere il disegno in arrivo a quello che si trova nel file di lavoro. 


Se il file aperto é della versione precedente di VersaCAD, esso viene 
convertito automaticamente non appena é caricato net file di lavoro. I} 
file convertito @ senza titolo e pud ora essere registrato con un nuovo 
nome (oppure si pud usare il nome precedente per sostituire il file 
originale con quello convertito). 


St possono apnire disegni di altre applicazioni registrati in formato 
PICT. 5S: possono anche recuperare disegni di altre applicazioni per 
mezzo degli Appunti. 


VersaCAD conserva te dimensioni reali degli oggetti di questi disegni; 
per esempio, un pollice su MacDraw rimarra un pollice anche in 
VersaCAD. I] testo viene convertito in testo “grafico” di VersaCAD 
con le dimensioni pit simili possibile. 


I disegni PICT devono appartenere ad applicazioni di tipo “ad 
oggetti”; non si possono importare disegni di tipo “Paint”. Se il 
disegno contiene oggetti non riconosciuti da VersaCAD (per esempio i 
pattern di riempimento), essi non verranno visualizzati. 
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Aggiungi al disegno 

Con questa opzione si pud recuperare un disegno gia registrato ¢ 
aggiungerlo al disegno del file di lavoro. In questo modo il disegno 
del file di lavoro non viene cancellato. 


Aggiungi tutti gli oggetti al gruppo corrente 

Con questa opzione si specifica che devono essere selezionati come 
gTuppo corrente tutti gli oggetti del disegno in arrivo. Questo @ 
particolarmente utile quando, per esempio, si inserisce il titolo ¢ Io 
squadro del foglio, perché si pud farne la scala e posizionarlo 
indipendentemente dal resto del disegno. 


Per aggiungere un dis¢gno e metterlo nel gruppo corrente: 


1. Prima di aggiungere il disegno, cancellare il “gruppo di lavoro” 
selezionando “G" (Operazioni Gruppo) nella finestra Strumenti e 
quindi selezionare Gruppo/Annulla Gruppo corrente dal ment. 


2. Utilizzare Archivio/Apri Disegno/Aggiungi al disegno e 
aggiungere tutti gli oggetti al gruppo corrente. 


Se 1] disegno che si vuole aggiungere @ stato creato con unita di misura 
diverse da quelle utilizzate nel file di lavoro (per esempio, si sono 
usati metni invece di centimetn), VersaCAD inserisce | 
automaticamente gli oggetti con le dimensioni giuste e le unita di 
misura correnti. 
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CONSIGLIO, Per modificare le unita di misura di un disegno gid 
iniziato, procedere nel modo seguente: 

1. Registrare il disegno con Archivio/Registra 

2. Cancellare il file di lavoro con ArchiviolNuovo Disegno 

J. Impostare le unita di misura con Impostazioni/Unita di misura 
4. Aggiungere il disegno al file di lavoro 

Con questa procedura si modificano le unita di misura del disegno, 
non si modifica invece il testo della dimensione eventualmente gia 
inserita nel disegno. 


Si chiude la finestra del disegno. Se sono state fatte modifiche al 
disegno, il programma chiede se si vuole registrarte. 


Questo comando ha Io stesso effetto di un clic nel pulsante di chiusura 
della finestra del disegno. 
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Registra Disegno 


Registra l’intero disegno o il gruppo corrente come documento di 
disegno 2D usando il nome corrente. In questo modo viene 
automaticamente sostituito il documento originale con lo stesso nome. 
Se il documento corrente @ senza titolo, VersaCAD richiede di dare un 
nome al disegno. 


IMPORTANTE. Quando il disegno viene registrato, il programma 
compaita i dati, scartando permanentemente tutti gli oggetti eliminati 
per conservare spazio libero sul disco. Si pud utilizzare questa 
opzione per recuperare spazio nel disegno corrente, altrimenti 
occupato dagli oggetti eliminati. Se si aggiungono e rimuovono 
ripetutamente molti oggetti, pud succedere che si esaurisca lo spazio 
nel disegno su cui si lavora, Se compare un messaggio che indica che 
non Si possono pik aggiungere altri oggetti, regisirare il disegno per 
scartare tutti gli oggetti eliminati, quindi aprire di nuovo il disegno e 
continuare il lavoro. 

Per vedere quanti oggetti ci sono nel disegno corrente, utilizzare 
Archivio/Informazioni!Disegno corrente... ll numero di oggetti che 
viene indicato comprende anche gli oggetti eliminati che non 
compaiono sullo schermo. 

Se si ha bisogno di inserire altri oggetti nel disegno, allargare il file 
di lavoro con Impostazioni/Preferenze. 
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¢ Tutti gli oggetti: Registra l’intero disegno. Digitare il nome che si 
vuole dare al disegno. Se nella cartella esiste gia un documento con 
quel nome, sostituirlo oppure annullare la registrazione. I disegno 
viene registrato con la finestra corrente, e comprende le specifiche 
di plottagzio ¢ le impostazioni delle diverse opzioni. Tutti gli 
oggetti precedentemente eliminati vengono scartati. 


* Gruppo corrente: registra il gruppo corrente come disegno 
separato. Digitare il nome che si vuole dare al disegno. Con questa 
opzione si pud registrare ad esempio, una parte del disegno che si 
vuole usare per creare un Simbolo. Per ulteriori informazioni sulla 
definizione del Gruppo, fare riferimento alla Sezione 3 “Modifiche 
agli oggetti”. Per ulteriori informazioni sulla creazione dei Simboli, 
fare invece riferimento alla Sezione 9 “Simboli ¢ Librerie”. 


ATTENZIONE. Se si registra un disegno utilizzando il nome gia dato 
ad un altro documento, quest ultimo verrd sostituito. 
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Registra Disegno come... 


Servirsi di questo comando se si vuole utilizzare l’intero disegno o il 
gruppo corrente in altre applicazioni, oppure se si vuole registrarlo con 
un nome diverso, su un disco diverso, o in formato PICT. 


€9 VCAD Ii 


( Disegni 20 <2 HB 40 SC 
© Disegni 30 


& Crunch Ee 
i HGreek | (Unita Disco 


iy UMP&Ufants 


{} upier 


Registra Disegno come: , Registra | 


@ Tutti gli oggetti © Gruppo corrente 
© Formato VersaCAD © Formato PICT 





* Tutti gli oggetti: Vale quanto detto per Registra. 
¢ Solo Gruppo corrente: Vale quanto detto per Registra. 


* Formato VersaC AD: Registra il disegno in formato VersaCAD 
per poterlo riutilizzare successivamente con il modulo 2D o altre 
applicazioni VersaCAD. Questo formato mantiene tutte le proprieta 
degli oggetti, come ad esempio colore, stile di linea, lucido, ecc. 
Conserva anche i simbolli. 


* Formato PICT: Registra il disegno in formato PICT per poterlo 
usare in altre applicazioni. Se si vuole registrare |’ intero disegno in 
formato PICT, assicurarsi che esso sia visibile nella finestra, poiché 
vengono registrati in PICT solo gli oggetti che sono visualizzat 
sullo schermo. Questo formato non conserva le caratteristiche degli 
oggetti quali livello, numero di penna, definizione del simbolo, ecc. 
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Con Informazioni si possono visualizzare i dati relativi al disegno 
corrente o ai disegni registrati. 


Disegno: Velvola 


Lucidl utilizzati: 
{ 2 3 4 5 
123456 78090125456 7698 12345678901 2345678901234567890 
1 WHWW NMR 

5) 
ist 
15] 
201 


Penne del plotter ulllizzelte: Tatale oggettl: 652 


1 2 4 ; 
123456789012345678901234567e901 /Ote sImball: 25 


WH_MHRANMW ss Tempo totale: 3 ore 54 min 





Le informazioni riguardanti i disegni registrati comprendono: 


* It numero totale di oggetti 

* Il numero totale di simboli 

« it tempo totale di disegno 

¢ Quali lucidi sono utilizzati 

* Quali penne del plotter sono utilizzate 


Informazioni sul disegno corrente 


Oggeltl utitizzati: 28 disponibill: 5995 
Simbali utitizzatt: 5 disponibill: 1999 
Numero di simboti differenti: 1 disponibDill: 200 


- 


Tempo totale di disegno: ! ora {1 min 


Tempo (olale dall’ultima registrazione: 3 min 
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Le informazioni riguardanti il disegno corrente comprendono: 


* Quant oggeitti ci sono nel disegno e il numero massimo di oggetti 
che pud essere raggiunto. 

* Quanti simboli ci sono nel disegno ¢ i] numero massimo che pud 
essere raggiunto. 

* Quanti simboli differenti ci sono nel disegno ¢ il numero massimo 
che pud essere raggiunto. 


Notare che con il termine “disponibili” si intende il numero 
massimo che pud essere raggiunto - ¢ non lo spazio ancora a 
disposizione. 


¢ Il tempo totale di disegno, ed il tempo trascorso dall ultima 
registrazione. 


Nuova Libreria 


Con questa opzione si pud creare una nuova libreria vuota in cui 
inserire dei simbolli. 


Digitare i! nome che si vuole dare alla nuova Libreria, indicare il 
numero totale di simboli che si vogliono inserire, ¢ i] formato della 
libreria (numero di colonne). Per ulteriori informazioni su come creare 
una nuova libreria, fare riferimento alla Sezione 9 “Simboli ¢ 
Librerie”’. 
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Con questa opzione si attiva una libreria registrata. Essa compare sullo 
schermo e permette di selezionare i simboli dai relativi riquadri. 


Oltre ad aprire la libreria per aggiungere simboli al disegno, si pud 
eseguire il plottaggio della libreria visualizzata o specificare i] numero 
di cofonne della libreria che si vuole visualizzare. Per ulterior 
informazioni su come aprire una libreria, fare niferimento alla Sezione 
9 “Simboli e Librerie”’. 
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Stampa e plottaggio 


Con le opzioni Stampa e Plottaggio del meni Archivio si pud creare 
una copia su carta del disegno visualizzato sullo schermo. Ci sono 
numerose opzioni da utilizzare a seconda della stampante o del plotter 
impiegato ¢ dei risultati che si vogliono ottenere. 





Si pué ottenere una rapida stampa di verifica, con la risoluzione dello 
schermo, sulla stampante selezionata in Scelta Risorse, utilizzando le 
opzioni di Archivio/Stampa: 


Formato di Stampa... per specificare |’ impostazione 


* Stampa... per stampare effettivamente il disegno 


Con questa opzione viene stampata la parte di disegno che compare 
sul video, senza considerare ta scala. Si pud ottenere una stampa 
veloce sia con Image Writer che con LaserWriter. 
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Su Plotter 





Per ottenere un plottaggio ad alta risoluzione, utilizzare le opzioni di 
Aschivio/Plottaggio: 


* Scelta Plotter... per selezionare il plotter 

¢ Formato di Plottaggio... per specificare le opzioni di plottaggio 
quali la scala e Ja finestra di plottaggio. 

* Plottaggio... per eseguire effettivamente il plottaggio del disegno 
utilizzando le relative opzioni. 


IMPORTANTE. In questa sezione, con il termine “plotter” si 
intendono sia i plotter a penna che le stampanti laser ad alta 
risoluzione, come la LaserWriter Apple. 
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Stampa 


Con le opzioni di stampa viene stampata ad alta risoluzione la parte di 
disegno che appare sullo schermo. Si pud stampare il disegno con una 
Image Writer o una LaserWriter - cioé la stampante selezionata in 
Scelta Risorse. 


Quando si stampa un disegno, non ci sono opzioni di scala e neppure 
opzioni per selezionare le parti specifiche del disegno che si vogliono 
stampare. 


Formato di Stampa 

Le opzioni di questa finestra di dialogo sono associate alla stampante 
collegata. Selezionare il formato del foglio e l'impostazione 
desiderau. 


Stampa 
Con le opzioni di questa finestra si pud definire il numero di copie 
desiderato, pit le altre opzioni dipendenti dalla stampante utilizzata. 
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Questa sezione esplica come fare il plottaggio di un disegno con 
stampante o plotter, o come registrare i comandi di plottaggio in un 
file su disco. 


IMPORTANTE. Prima di effettuare un plottaggio per la prima volta, 
verificare nella sezione Appendice del manuale che il plotter sia 
impostato correttamente. 


Una volta che un disegno é visualizzato sullo schermo, fe fasi 
fondamentali per fare il plottaggio sono le seguenti: 


1. Utilizzare Archivio/Scelta Plotter... per selezionare il plotter ¢ dove 
direzionare |’output (porte seriali o file su disco). Una volta che i! 
plotter @ stato selezionato, VersaCAD lo ricordera fino a che non 
viene modificato. 


2. (Opzionale.) Selezionare Archivio/Formato di Plottaggio... per 
specificare i] formato del foglio, quale parte del disegno 
esattamente deve essere plottata, in quale punto del foglio 
comparira e¢ in quale scala verra disegnata. 


Se il Formato di Plottaggio non viene modificato, i! programma 
utilizza le specifiche di default per fare il plottaggio della finestra 
corrente, calcolando una scala appropriata al formato di default del 
foglio. 


3. Seleztonare Archivio/Plottaggio per fare i] plottaggio del disegno o 
inviarlo ad un file su disco. 
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Scelta Plotter 


Con Scelta Plotter si pud selezionare il plotter desiderato tra quelli 
supportati. L’operazione va effettuata prima di utilizzare Formato di 
Plotiaggio o Plottaggio, dato che entrambi hanno bisogno di conoscere 
quale é il plotter impiegato. 


A seconda della selezione fatta, verranno visualizzati uno, due o tre 
pulsanti che consentono di dirigere l’output verso la porta Modem, la 
porta Stampante o su disco (cioé in un file di spool). Il pulsante 
selezionato viene evidenziato. 


Plottaggio per un file 

Fare un clic sul pulsante Disco in Scelta Plotter per produrre un file 
testo con i comandi del plotter (file di spool) nel formato adatto per i! 
plotter selezionato. Per esempio, se si seleziona la LaserWriter Apple, 
il file sara in formato PostScript; se si seleziona un plotter Hewlett 
Packard, il file sara in formato HPGL, e cosi via. Quando si utilizza 
Archivio/Plottaggio... per creare il file, il programma richiedera di 
inserire il nome del file. 


Per inviare dei file dt spool ad un plotter, utilizzare lo stack Spooler 
VersaCAD che si trova sul disco HyperCAD. 


Encapsulated PostScript 

Per creare un file di tipo Encapsulated PostScript, selezionare questo 
nome dall’elenco di Scelta Plotter. Con questi file si possono portare i 
disegni di VersaCAD in applicazioni di desktop publishing che 
supportano il formato Encapsulated PostScript. 
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Formato di Plottaggio 


Utilizzare le opzioni di Formato di Plottaggio per specificare: 
* il formato del foglio da usare 

* quale parte del disegno verra plottata 

¢ in che punto de! foglio comparira 

* con quale scala verra disegnata. 


Il plottaggio di Default 

Per fare un rapido plottaggio del disegno sullo schermo, fare un clic 
sul pulfsante Default in Formato di Plottaggio, quindi eseguire la 
stampa del disegno con Plottaggio. In questo modo viene fatto il 
plottaggio della finestra corrente con una scala appropriata al formato 
di default del foglio. La specifica Default @ attivata automaticamente 
quando si apre per la prima volta un disegno o quando si seleziona 
Popzione Default in Formato di Plottaggio. 


I disegno sullo schermo rappresenta le dimensioni reali dell’oggetto 
(con le unita di misura reali), ¢ molto spesso occorre farne il 
plottaggio su scala ridotta per adattar!o al formato del foglio. Con 
Formato di Plottaggio si possono fare tutti gli aggiustamenti necessari. 


La specifica di plottaggio definisce in che modo il disegno sullo 
schermo potra adattarsi alle caratteristiche del foglio. L’impostazione 
di una variabile (per esempio, le dimensioni del foglio) richiede un 
“aggiustamento” equivalente di una delle altre variabili (la scala o 
l’area di disegno). Con Formato di Plottaggio si possono manipolare 
graficamente tutte € tre le variabili fino ad ottenere i] plottaggio 
desiderato. 
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Entrambe proporzionali 


Dpzioni di scala... 
Specifiche... ]| Fattore di scale: 1.0000 


Il Formato di Plottaggio @ diviso in tre aree principali: 


¢ Foglio - che rappresenta i} foglio sul plotter 
* Schermo - che mostra il disegno sullo schermo 
* Scala - che indica la scala di plottaggio 


Le opzioni di queste tre aree di Formato di Plottaggio sono illustrate 
dettagliatamente nelle pagine seguenti. Notare che in un qualsiasi 
momento, due delle tre variabili (Foglio, Schermo e Scala) non sono 
bloccate e la terza é bloccata. In questo modo si possono modificare 
due opzioni mentre la terza rimane costante. Per bloccare o sbloccare 
un’ area, fare un clic sul lucchetto. 


Le operazioni fondamentali per impostare una specifica di Plottaggio 
sono: 


1. Specificare le dimensioni del foglhio 

2. Specificare la scala di plottaggio 

3. Specificare l’area dello schermo da plottare 

4. (Opzionale) Registrare la Specifica per nome 

I] capitolo “Esempi di Plottaggio” alla fine della Sezione il “Ment 


Archivio” fornisce una descrizione pit dettagliata delle operazioni per 
il plottaggio dei disegni con il Formato di Plottaggio. 
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Foglio 
Con il termine Foglio si intende il foglio de! plotter. Si possono 
effettuare modifiche al Foglio con due opzioni: 


¢ Dimensioni: |’area de] foglio utilizzabile per il plottaggio. Le 
dimenstoni dell’area di plottaggio utilizzabile sono sempre pid 
piccole delle dimensioni effettive del foglio. 


* Posizione: ja posizione effettiva in cui verra plottato il disegno 
nell’area di plottaggio del foglio. 


Foglio 


Dimensioni... 


Dimensioni 

Le Dimensioni Foglio corrispondono all’area di plottaggio utilizzabile 
nel formato del foglio selezionato. Si consiglia di specificare le 
dimensioni de! foglio prima di passare all’impostazione della scala 0 
della finestra di disegno. 


Per specificare le dimensioni, fare un clic sul pulsante Dimensioni, e 
quindi selezionare le dimensioni del foglio dall’elenco mostrato. 
Vengono visualizzate le dimensioni (area di plottaggio utilizzabile) 
per il formato de! foglio selezionato. Le opzioni di Dimensioni Fogtio 
per una stampante laser sono |’orientamento orizzontale e verticale. 
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Le dimensioni dell’area del foglio utilizzabile per il plottaggio 
possono essere digitate da tastiera. Inoltre, se il plotter @ in grado di 
inviare al computer le dimensioni det foglio, compare il pulsante 
Leggi da Plotter. Fare un clic sul pulsante ¢ i] programma leggera le 
dimensioni massime fornite dal plotter stesso. 


* 


Alcuni plotter hanno opzioni che allargano le dimensioni utilizzabili 
det foglio. Se si vogliono usare le dimensioni allargate, regolare il 
plotter secondo le istruzioni presentate nel manuale d’uso det plotter 
stesso, quindi inserire le dimensioni manualmente, oppure leggerle dal 
plotter. 


Posizione 

Se non si fanno modifiche, l’angolo in basso a sinistra del disegno 
verra plottato nell’ angolo in basso a sinistra dell’ area di ptottaggio del 
foglio. Per riposizionare il disegno nel foglio, fare un clic nell'area del 
foglio e¢ trascinare il rettangolo punteggiato che rappresenta 1a finestra 
di plottaggio nel punto desiderato. Questo non modifica t’area detlo 
schermo o l’impostazione data alla scala. 


Per reimpostare graficamente le dimensioni del foglio, trascinare il 
rettangolo per il suo angolo in basso a destra. L’ area dello schermo o 
la scala (a seconda di quale delle due @ sbloccata) viene modificata di 
conseguenza. 


Si pud anche specificare la posizione esatta sul foglio facendo un clic 
sul pulsante dell’area di Plottaggio e digitando le coordinate di destra, 
di sinistra, superiori ¢ inferior’. Facendo un clic sul pulsante Massima 
dimensione, le coordinate diventano uguali ai contorni del Foglio. 
Per esempio, se si desidera che 1’angolo in basso a sinistra della 
finestra di disegno da plottare, inizi a 6 cm dall’angolo in basso a 
sinistra del Contomo dell’ area di Plottaggio, si pud inserire il valore 
sinistra = 6 cm. 
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Schermo 

Con il termine Schermo si intende il disegno correntemente 
visualizzato sullo schermo. Il rettangolo punteggiato racchiude la parte 
di disegno che verra plottata. Si pud modificare la forma del 
rettangolo, trascinando il suo angolo in basso a destra, oppure si pud 
fare un clic al suo interno per trascinarlo in un’area diversa. 





Area da plottare 

Per specificare le coordinate esatte della finestra dello schermo da 
plottare, fare un clic sul pulsante dell’ Area da Plottare ¢ digitare le 
coordinate assolute. Si pud anche fissare come area da plottare la 
finestra dello schermo corrente. 
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CONSIGLIO. Ogni volta che si desidera utilizzare Formato di 
Plottaggio, per prima cosa assicurarsi che I intera area da plotiare 
sia visibile nella finestra di disegno corrente (utilizzare Finestral 
Ottimizzata se si vuole plottare I’ intero disegno). 


Si pud anche specificare, se necessario, un’Area da Plottare esterna 
alla finestra Corrente. Tuttavia, quest’area non verra visualizzata 
nell’area dello schermo riferita al Formato di Plottaggio. L’area 
modificata ¢ comunque una parte della specifica e verra plottata. 
Questo vale anche quando si utilizza una specifica di plottaggio 
registrata che rappresenta un'area estema alla finestra corrente. 


Scala 
Con i! termine Scala si intende la scala con cui verra plottato il 
disegno. 


Fare un clic sul pulsante Opzioni di scala e quindi inserire la scala nel 


formato desiderato: 


Opzioni di Scala 


© Scala: 


@ Scala da foglio a schermo: 


10.0000 millimetri sul fogtio 


eguivalgono a 


1.0000 millimetri su schermo 
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¢ Scala: digitare i] fattore di scala. Per esempio, inserire .25 per 
indicare una scala uno a quattro. 


« Scala da foglio a schermo: digitare l'unita di misura sul foglio che 
rappresenta le Unita di misura sullo schermo. 


A seconda di quale area é sbloccata, tl programma visualizza un 
rettangolo che indica }’area di disegno da plottare oppure l’area del 
foglio. Si pud quindi bloccare la Scala ¢ posizionare i rettangoli 
punteggiati nelle aree de] Fogiio o dello Schermo. 


Se area del foglio @ sbloccata, ¢ viene specificata una scala troppo 
grande per il foglio, il programma richiede di scegliere tra il 
modificare !’area dello schermo o la scala, per adattarsi al formato del 
foglio. 


Proporzionale 

Fare un clic sul pulsante Proporzionale per visualizzare e selezionare 
una delle quattro opzioni che consentono di fare la scala delle aree del 
Foglio e dello Schermo in modo proporzionale una all’altra. Fare 
anche riferimento al capitolo “Esempi di Plottaggio” nella Sezione il 
“Menu Archivio” per avere alcuni esempi di come utilizzare le 
opzioni di Proporzionale. 


¢ Entrambi proporzionali: (Default) Imposta la scala dello schermo 
e del foglio proporzionalmente uno all’ altro. I] rapporto corrente X- 
Y @ prefissato sia per lo Schermo che per il Foglio. Si possono 
modificare-le dimensioni ¢ la posizione di entrambe le aree, ma non 
il rapporto X-Y. 


¢ Schermo proporzionale: Imposta !a scala deffo schermo 
proporzionalmente al foglio. Le dimensioni dell’area del fogtio 
possono essere reimpostate secondo qualsiasi rapporto X-Y. Lo 
schermo seguira invece il rapporto fissato per il Fogtio. 
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¢ Foglio proporzionale: Imposta la scala del foglio 
proporzionalmente allo schermo. Le dimensioni dell’ area dello 
schermo possono essere reimpostate secondo qualsiasi rapporto X- 
Y. Il fogtio seguira il rapporto fissato per lo Schermo. 


¢ Nessuno proporzionale: Imposta la scala in modo non 
proporzionale. Il rapporto X-Y pud essere fissato reimpostando le 
dimensioni del Foglio o quelle dello Schermo, Nel fissarlo @ 
consentita la massima liberta. 


ATTENZIONE. Tenere presente che lo Schermo e il Foglio non 
possono eccedere i loro contorni. In altre parole, le modifiche delio 
Schermo sono limitate dai contorni del Foglio, e viceversa. 


Default 

Fare un clic sul pulsante Default per riportare |’ area di Plottaggio, 
l’area dello Schermo e Ja Scala at valori di default fissati in base 
all’area di disegno ¢e al formato del foglio correnti. 


Specifiche 

Fare un clic sul pulsante Specifiche per registrare le specifiche di 
plottaggio, per aprirne una registrata precedentemente o per 
eliminarne una. Se si registra per nome una specifica, essa potra essere 
aperta ed utilizzata nuovamente. Quando si registra il disegno, le 
specifiche vengono registrate assieme ad esso. 
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Utitizzare questo comando per plottare i] disegno oppure produrre un 
file di spool (file di comandi del plotter), a seconda di cosa é stato 
selezionato in Scelta Plotter. Per selezionare le dimensioni de! foglio e 
definire una specifica di Plottaggio (la parte di disegno da plottare, la 
posizione nel foglio ¢ la scala), utilizzare Formato di Plottaggio. In 
caso contario, verra usata la specifica di default di Plottaggio, che 
effettua tl plottaggio del disegno corrente con la scala appropriata per 
le dimensioni di default del foglio. 


Copie 
Fissa il numero di copie, se il plotter selezionato supporta questa 
caratteristica. 


Velocita 
Stabilisce la velocita della penna, se il plotter supporta questa 
Ccaratteristica. 


Colore 
Seleziona l'opzione del colore, se é disponibile per la stampante. La 
Apple LaserWriter effettua i] plottaggio dei colori in varie tonalita di 


grigio. 


IMPORTANTE. Prima di fare clic su “OK” e procedere con il 
ploutaggio, assicurarsi che il plotter sia acceso e che le penne e il 
foglio siano caricati. 


Quando si effettua il plottaggio del disegno, compare una finestra di 
messaggio che offre la possibilita di sospendere temporaneamente, 
continuare o annullare i! processo di output. 


Nota: per fare il plottaggio dei file di spool, utilizzare lo stack Spooler 
VersaCAD fornito sul disco HyperCAD. 


Esce da VersaCAD e ritoma alla Scrivania. Assicurarsi di registrare 
preventivamente il disegno. 
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Esempi di Plottaggio 


Gii esempi di plottaggio presentati nelle prossime pagine forniscono 
istruziont particolareggiate per i casi seguenti: 


+ Esempio di default: Utilizzare questo metodo per copiare 
semplicemente i] disegno correntemente a schermo, 
indipendentemente dalla scala. E’ il modo piii facile e rapido di 
eseguire un plottaggio del disegno. 


+ Esempio di contenuto: Questo esempio é utile per i casi in cui é 
pid importante quanto disegno viene plottato di quanto grande é il 
plottaggio, cioé t casi in cui il contenuto é pid importante della 
scala utilizzata. Un esempio @ quello del plottaggio alle massime 
dimensioni di una piccola parte di un disegno di cui si vogliono 
vedere bene i particolari, ¢ in cui la scala esatta non @ importante. 


* Esempio di scala: Questo esempio spiega come stabilire le 
Specifiche Plottaggio quando |’elemento pid importante é la scala 
det plottaggio. Questo metodo potrebbe essere utilizzato da un 
architetto per adattare il disegno di una casa ad un foglio di formato 
AO, con una scala di esattamente 1/4. 


¢ Esempio proporzionale: In questo esempio, viene elaborato un 
metodo di Scala che illustra come Je varie opzioni di Proporzionale 
permettano di modificare le aree del Foglio e dello Schermo 
secondo le diverse esigenze. 
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Esempio di default 

Utilizzare questo metodo per copiare semplicemente i! disegno 
correntemente a schermo, indipendentemente dalla scala. E’ il modo 
pil facile e rapido di eseguire un plottaggio del disegno. 


Operazioni 
1. Aprire il disegno ¢ assicurarsi che tutta la parte da plottare sia 
visibile nella finestra corrente. 


2. Utilizzare Scelta Plotter per selezionare il plotter ¢ la porta seriale. 


3. Selezionare Formato di Plottaggio e: 
¢ Impostare le Dimensioni Foglio. 
¢ Fare un clic sul pulsante Default per assicurarsi che siano 
utilizzate le intere aree dello Schermo e det Fogtio. I default di 
Formato di Plottaggio si basano sul Contorno corrente del Foglio e 
sulle impostazioni correnti della Finestra. 
* Fare un clic su OK per confermare le eventuali modifiche e 
chiudere la finestra de] Formato di Plottaggio. 


4. Utilizzare Plottaggio per inviare il disegno al plotter con le 
specifiche correnti di plottaggio. 


5. Quando il plottaggio é terminato, ritornare a Formato di Plottaggio 
e confrontare il plottaggio con Je specifiche. Notare che viene 
plottato tutto quello che si trova nell’area del Fogtio. 


Esempio di contenuto 

Questo esempio é utile per i casi in cui é pit’ importante quanto 
disegno viene plottato di quanto grande é il plottaggio, cioé per i casi 
in cui il contenuto @ pid importante della scala utilizzata. Un esempio 
e quello del plottaggio alle massime dimensioni di una piccola parte di 
un disegno di cui si vogliono vedere bene i particolari, ¢ in cui la scala 
esatta non é importante. 
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Operazioni 


1. Aprire il disegno e assicurarsi che tutta la parte da plottare sia 
visibile nella finestra corrente. 


2. Uulizzare Scetta Plotter per selezionare il plotter ¢ la porta seriale. 


3. Selezionare Formato di Plottaggio per: 
* Impostare le Dimensioni Foglio e bloccare il Foglio. 
¢ Reimpostare le dimensioni e/o la posizione dell’ area dello 
schermo, se si desidera plottare solo una parte di quello che c’é a 
video, quindi bioccare lo Schermo. (Osservare che le modifiche 
allo Schermo rimangono proporzionali al rapporto X-Y dell’ area 
bloccata del Foglio. Questo avviene perché é stato selezionato 
Entrambi Proporzionali.) 
+ Se sono necessari ulterior’ aggiustamenti all’area del Foglio (per 
esempio, per centrare il disegno nel foglio), reimpostare le 
dimensioni e/o ta posizione. Osservare che la Scala cambia 
automaticamente quando si regolano il Foglio e lo Schermo. 
° Fare un clic su Specifiche ¢ registrarle se si desidera usarle 
ancora. Non occorte invece registrarle se si vogliono usare solo per 
questo plottaggio. 
* Fare un clic su OK per accettare le eventuali modifiche e chiudere 
la finestra del Formato di Plottaggio. 


4. Utilizzare Plottaggio per inviare il disegno al plotter con le 
specifiche correnti di plottaggio. 


5. Quando il plottaggio @ terminato, ritornare a Formato di Plottaggio 
¢ confrontare i) plottaggio con Je specifiche. Notare che viene 
plottato tutto quello che si trova nell’area del Foglio. 
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Esempio di scala 

Questo esempio spiega come determinare le Specifiche Plottaggio 
quando !’elemento pitt importante é la scala di plottaggio. Questo 
metodo potrebbe essere utilizzato da un architetto per adattare il 
disegno di una casa ad un foglio di misura AO, con una scala di 
esattamente 1/4 (0.25). 


Operazioni 
1. Aprire il disegno ed assicurarsi che tutta la parte da plottare sia 
visibile nella ftnestra corrente. 


2. Utilizzare Scelta Plotter per selezionare il plotter ¢ la porta seriale. 


3. Selezionare Formato di Plottaggio per: 
¢ Impostare le Dimensioni Foglio. 
« Impostare il valore desiderato (per esempio, 0.25) di Scala e 
bloccarla. 
¢ Modificare l’area dello Schermo in modo da circondare l’area del 
disegno da plottare. (Ricordare che @ selezionato Entrambi 
Proporzionali, che mantiene lo Schermo ¢ il Foglio proporzionali 
tra di loro.) Non bloccare lo Schermo perché in questo modo si 
sblocca la Scala. 
¢ Modificare I’area di Plottaggio per posizionare il disegno nel 
punto desiderato del foglio. Se non st riesce a far stare la parte di 
disegno desiderata nell’area del Fogtio, si deve utilizzare una scala 
pi) piccola o un foglio pit: grande. In alternativa, utilizzare una 
delle altre opzioni di Proporzionale, per una maggiore flessibilita 
nell ’aggiustamento dello Schermo e del Foglio - l’esempio 
seguente fornisce una descrizione pid dettagliata dell’operazione. 
¢ Fare un clic su Specifiche e registrarle se si desidera usarle 
ancora. Non occorre invece registrarle se si vogliono usare solo per 
questo plottaggio. 
« Fare un clic su OK per accettare le eventuali modifiche ¢ chiudere 
la finestra del Formato di Plottaggio. 
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4. Utilizzare Plottaggio per inviare il disegno al piotter con le 
specifiche correnti di plottaggio. 


5. Quando il plottaggio ¢ terminato, ritornare a Formato di Plottaggio 
e confrontare il plottaggio con le specifiche. Notare che viene 
plottato tutto quello che si trova ne!l’area del Foglio con 
dimensioni che sono 1/4 delle unita di misura del disegno (cioé 1/4 
sul foglio rappresenta | unita di misura reale del disegno). 


Esempio proporzionale 

In questo esempio, viene elaborato un metodo di Scala che illustra 
come le varte opzioni di Proporzionale permettano di modificare le 
aree del Foglio ¢ dello Schermo secondo le diverse esigenze. 


Operazioni 

Seguire quanto illustrato precedentemente nell’esempio di Scala, fino 
a che non si @ impostata e bloccata la Scala. Quindi, prima di 
aggiustare le aree de] Foglio ¢ dello Schermo, selezionare una delle 
opzioni di Proporzionale qui descritte ¢ completare 1’esempio di Scala. 
Si consiglia di npetere l’esempio di Scala utilizzando ogni volta una 
diversa opzione di Proporzionale e confrontarne i risultati. 


* Scala dello schermo proporzionale al foglio (Schermo 
proporzionale): viene usata quando |’ area del Foglio @ pitt 
importante dell’ area dello Schermo. Con questa opzione, si 
possono regolare liberamente forma, dimensioni € posizione 
dell'area del Foglio. Invece per l’area dello Schermo si possono 
regolare solo dimensioni € posizione, perché !a forma (rapporto X- 
Y) rimane proporzionale al foglio. 
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¢ Scala del foglio proporzionale allo schermo (Foglio 


proporzionale): viene usata quando I’area dello Schermo 2 pii: 
importante dell’area del Foglio. Con questa opzione, si possono 
regolare liberamente forma, dimensioni e posizione dell’area dello 
Schermo. Invece per I’area del Foglio si possono regolare solo 
dimensioni e posizione, perché la forma (rapporto X- Y) rimane 
proporzionale allo schermo. 


Scala non proporzionale (Nessuno proporzionale): viene usata 
quando si vuole essere completamente liberi di determinare 
dimensioni, forma (rapporto X-Y) ¢ posizione delle aree dello 
Schermo e del Foglio. 


Scala dello schermo e del fogtio reciprocamente proporzionali 
(Entrambi proporzionali): ¢ !’impostazione di default e mantiene le 
due aree reciprocamente proporzionali. In questo modo, si possono 
modificare solo dimensioni e posizione delle aree, non 1a loro 
forma (rapporto X-Y). 


VersaCAD / Macintosh Edition 





Sezione 5 


Impostazioni e preferenze 


Contiene: 


Impostazione delle unita di misura e dei livelli del disegno 
Opzioni disegno per visualizzare marker, cursore lungo, ecc... 
Comandi per fo scorrimento dei documenti 

Impostazione delle preferenze come colore dello sfondo, 


dimensione del file di lavoro, memorizzazione della posizione delle 
finestre 
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Impostazioni e preferenze 






lmpostazioni 

Unita di Misura... #U 
Liveffi... #L 
Documento... 

Opzioni Disegno... 
Preferenze 



















(ma 6Cofori... 
File dt Lavoro... 


Finestre... 





I] mend Impostazioni contiene quasi tutte le opzioni utilizzate per 
specificare come viene visualizzato sullo schermo il disegno. 


Quando si inizia ad usare VersaCAD, molte opzioni sono gia 
prefissate in modo da poter iniziare il disegno senza preoccuparsi dei 
dettagli. 


Tuttavia, man mano si procede con il lavoro, diventa probabilmente 
necessario impostare certe opzioni, ad esempio le unita di misura del 
disegno (metri, millimetri, ecc.), oppure i livelli da visualizzare, il 
colore dello sfondo e cosi via. 


In seguito potrebbe anche essere necessario attivare e disattivare 
template ¢ simboli, registrare le posizioni delle finestre, controllare lo 
scorrimento delle finestre (documenti) o utilizzare le altre opzioni a 
disposizione. 
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Unita di misura 


Utilizzare le opzioni della finestra “Unita di misura” per esaminare o 
modificare le varie unita di misura per 11 disegno. Le impostazioni in 
questa finestra comprendono le unita di misura del disegno, le unita di 
misura degli angoli, come vengono visualizzate le coordinate, ¢ altre 
opzioni. 


Unité di Misura 


Scala del simboali: 
Scala stilt di linea: 1.0000 


Coordinate lneari: 


Coordinate angoiari: |gradi decimall 


Unita di disegno: 





Quando nella finestra sono stati impostati tutti i valori desiderati, fare 
un clic su “OK” per renderli operativi. 


Nelle pagine seguenti vengono date ulteriori informazioni sulle varie 
opzioni. 
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Scala stili di linea 

Questo valore indica la scala per la lunghezza del tratteggio dello stile 
di linea. La scala degli stili di linea @ impostata inizialmente a 1, ¢ si 
adatta peneralmente a quasi tutti i disegni. 


Le due linee seguenti sono prelevate dal file VCADstyles e mostrano 
gli stili di tinea 2 ¢ 3. 


* 240.2500 m0.2500 


* 30.3750 m0.1250 


Per to stile di linea 2, il programma disegna (Draw) una linea di 0.25 
unita di misura, quindi si sposta (Move) di 0.25 ripetendo l’operazione 
per I’intera lunghezza della linea. Se, per esempio, il disegno 2 in 
centimetri, ct sono due segmenti di linea ¢ due spazi per centimetro. 
Questa scala va bene per un disegno chenon supera i 120 cm. Se 
invece li supera, i segmenti di linea diventano troppo piccoli quando é 
visualizzato sullo schermo tutto il disegno. In questo caso, si deve 
cambiare la scala degli stili di linea a 5, 0 scegliere un altro 
moltiplicatore appropriato. 
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Coordinate lineari 

La finestra delle Coordinate indica la posizione corrente del cursore 
sul disegno. Con l’opzione “Coordinate lineari’viene impostato il 
formato a schermo delle coordinate, selezionandolo tra: 


¢ Assolute: le coordinate assolute X-Y delia posizione del cursore. 


¢ Relative: la posizione X-Y del cursore rispetto all’ultimo punto 
inserito (DX,DY). Ogni volta che viene inserito un nuovo punto, il 
valore viene reimpostato a zero. 


¢ Polari: l’angolo ¢ la distanza del cursore rispetto all’ultimo punto 
inserito. Ogni volta che viene inserito un nuovo punto, questo 
valore viene reimpostato a zero. 


om 138.6598, 1.3739) mm (30.39°3S.10", 1.3750] (OSL.20°24.41°R, 1.3730 





Anche se la scelta pit frequente per le Coordinate lineari ¢ “Assolute”, 
potrebbe essere conveniente utilizzare una delle altre opzioni quando 
Si aggiungono oggetti in relazione tra di loro. 


Per esempio, quando si progetta la piantina di un edificio, la scelta 

Relative ¢ molto utile per disegnare le pareti, perché si pud leggere 
l’esatta lunghezza di ciascuna parete nella finestra delle coordinate, 
direttamente mentre viene posizionato il cursore. 


Fare un clic su “OK” per rendere attive le modifiche. 
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Coordinate angolari 
Seleziona il formato per le coordinate angolari. I formati sono tre: 


¢ gradi decimali (per esempio, 38.6598) 


¢ gradi/minuti/secondi (per esempio, 38.39°35.18") 


¢ Bearing (per esempio, N 51.20°24.41" E) 


Gli angoli vengono visualizzati in pit posti: 


* Nella finestra delle Coordinate se si seleziona “Polari’”’ in 
Impostazioni/Unita di misura 


* Nella finestra del comando Finestre/Input... se si stanno inserendo 
punti in modo “Polare”. 


Quando si inseriscono le coordinate in modo “Polare”, si pud anche 
digitare l’angolo in gradi decimali oppure in gradi/minuti/secondi. 


Unita di disegno 

Definire le unita di misura utilizzate nel disegno per le coordinate e le 
dimensioni, come ad esempio assegnare valori ad una griglia su di un 
foglio di carta. 


La tabella seguente elenca le unitd di misura usate nel disegno e 
illustra quello che apparira nella finestra delle Coordinate quando si 
imposta ciascuna unita (in modo assoluto per le coordinate). 
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Visualizzazione 


( 17.94", 


(1-5.94",1 


13.156 
1.15/16" 


(17.7500, 19.9375 


(16'-0.3/4",12"-11.3/16" 
(192.3/4", 155.916" 


(16.0625, 


( 16.0625, 
( 16.0625, 
( 16.0625, 
( 16.0625, 
( 16,0625, 
( 16.0625, 





12.9623 


129323 
129323 
129323 
12.9323 
12.9323 
12.9323 


L’unita di misura iniziale de] programma é centimetri. 


IMPORTANTE. Si possono modificare le Unita di misura (per 
esempio, passare da metri a centimetri) solo quando non ci sono 
oggetti nel disegno corrente. Tuttavia, si pud modificare il formato di 
notazione pur mantenendo le stesse unita di misura (per esempio, 
passare da pollici a pollici decimali). Questa variazione puo essere 
effettuata in qualunque momento. Fare riferimento ad Archivio/Apri 
per sapere come si modificano le unita di misura di un disegno (per 


esempio, da pollici a millimetri). 
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Per creare le proprie unita di misura, selezionare “Definibile” ¢ quindi 
insenrire le “unita equivalenti” (una delle unita di misura standard 
elencate qui sopra) e il “fattore equivalente” (cioé il moltiplicatore che 
dice al programma quante unita Definibili equivalgono ad una delle 
unita incorporate del programma). Per esempio, se Je unita Definibili 
rappresentano gli “yard”, l’unita equivalente sara “piedi” ¢ il fattore 
equivalente sara “3” (3 piedi per yard). 


Quando si aggiunge un disegno con unita Definibili ad un disegno con 
unita standard, ¢ importante fissare le unita equivalenti in modo che il 
programma possa calcolare il fattore di conversione corretto. 


Formati di input delle coordinate 

Oltre a visualizzare le coordinate nei relativi formati, il programma 
accetta anche I’inserimento di dati in formato “piedi, pollici ¢ 
frazione”. Si possono inserire dati in questo formato solo se 
limpostazione delle Unita di misura @ una delle seguenti: pollici, 
pollict in piedi, piedi, piedi in pollici oppure piedi in decimali. 
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Quando é accettabile il formato in piedi, pollici ¢ frazione, si pud 
inserire un’espressione in uno dei seguenti formati: 


piedi * pollici . numeratore / denominatore” 
piedi - pollici. numeratore / denominatore 
piedi ’- pollici. numeratore / denominatore 


Si pud osservare facilmente che se non ci fosse il punto decimale che 
separa la frazione dat pollici, il computer non saprebbe con quale 
numero inizia la frazione. Qui sotto sono illustrati sei esempi del 
formato in piedi, pollici e frazione (notare il punto decimale che 
separa la frazione dagli aleri numeri): 


45" 4! 3/4" 


10° 5.15/16" 5.1/2" 2.1/8 


Ci sono casi in cui il programma non accetta questo formato speciale 
anche se le Unita di misura sono definite correttamente come sopra. 
Per esempio, se si vuole effettuare la scala di un disegno riducendolo a 
dimensioni dimezzate, utilizzare come fattore di scala “0.5”, dato che 
in questo caso piedi ¢ pollici non hanno significato. 
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Livelli 








Specifica quali livelli devono essere visualizzau. 


¢ Mostra tutti i livelli: Quando si seleziona questo comando, 
vengono attivati tutti i livelli ¢ visualizzati tutti gli oggetti, senza 
considerare le impostazioni date ai singoli livelli. 


Per visualizzare solo gli oggetti dei livelli selezionati, fare un clic per 
disattivare “Mostra tutti i livelli”’, quindi un clic su ciascun livello per 
attivarlo o disattivarlo. Per attivare o disattivare contemporaneamente 
pill livelli, fare un clic e trascinare il puntatore. Per attivare o 
disattivare tutt i livelli, fare un clic sul livello | mentre si tiene 
premuto il tasto Comando. 


Lucitdl 


CD Mostre tuttl | tucidl 


Luctdi: 


Nell’esempio illustrato qui sotto, i livelli 2 ¢ 3 sono disattivati ¢ tutti 
gii altri sono attivati. 


Fare un clic su “OK” per rendere effettive le impostazioni selezionate. 


CONSIGLIO. Quando ridisegna lo schermo o fa il plottageio, 
VersaCAD effettua solamente una lettura dei livelli attivati. Percid, se 
si disattivano i livelli non utilizzati, si pud velocizzare di molto il 
lavoro quando si fa lo zoom interno ed esterno, il plottaggio di un 
disegno complesso, ecc. Non dimenticare, tuttavia, che il programma 
esegue solo il plottaggio dei livelli attivati. 
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Documento 
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Con Je opzioni di Documento é possibile allargare 0 ridurre |’area 
accessibile con le barre di scorrimento della finestra di disegno; @ 
possibile anche spostare la parte visualizzata del documento (area dit 
disegno) facendo un clic sulla freccia o il quadratino della barra di 
scorrimento. 


Documento 


Margini di Scroll 
Scroll Singolo 1/10 schermo 


Scroll di Pagina 
(_ ox | 


¢ Margini di scroll: Selezionare, per mezzo delle barre di 
scorrimento, le dimensioni desiderate per 1’area di disegno 
accessibile. 


3 schermi 
5 schermi 
9 schermi 


1? schermi 
33 schermi 


Ad esempio, quando si seleziona “5 schermi”, |’area accessibile ha 
una larghezza ed un’altezza cinque volte superiore a quella dello 
schermo. Se si fa lo scorrimento fino al limite della barra, ma si 
desidera lavorare anche oltre questo limite, selezionare “9 schermi”o 
un valore ancora superiore. Invece, se si sta lavorando su un’area 
piccola ¢ si vogliono restringere i margini di scroll, selezionare uno 
schermo con un numero inferiore. 
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¢ Scroil Singolo: Sposta, de] valore impostato, la parte visualizzata 
deil’area di disegno facendo un clic sulle frecce detle barre di 
scorrimento. 





1/10 schermo 
1/4 schermo 
1/2 schermo 


3/4 schermo 
1 schermo 





¢ Scroll di Pagina: Sposta, del valore impostato, la parte 
visualizzata dell’area di disegno facendo un clic nella parte 
ombreggiata della barra di scorrimento (da entrambi 1 lati de! 
quadratino della barra). 





1/2 schermo 
1 schermo 


1/2 schermo 
2 schermi 
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Opzioni Disegno 


Gpzioni Disegno 


&} Mostra marker 

&] Mostra template 
EJ Mostra simboli 

L.} Simboli schematici 


() Cursore lungo 





In VersaCAD ci sono molte opzioni del disegno attivabili o 
disattivabili. Con opzioni quali Simboli ¢ Simboli schematici, si 
possono disattivare alcuni particolari del disegno per facilitare il 
lavoro o aumentare la velocita di ridisegno. 


* Mostra marker: Mostra i marker di centro degli oggetti per cui @ 
Stata selezionata la relativa proprieta. Fare riferimento a “Proprieta 
degli oggetti’. L’opzione é attiva all’inizio del lavoro. 


* Mostra template: Mostra ed esegue eventualmente il plottaggio 
dei template. Fare riferimento a “Proprieta degli oggetti”’. 
L'opzione é attiva all’inizio del lavoro. 


¢ Mostra simboli: Mostra i simboli del disegno. Se non si seleziona 
questo pulsante, i simboli non vengono visualizzati. Se nel disegno 
ci sono diversi simboli complessi, in questo modo si pud 
velocizzare notevolmente il tempo di ridisegno. L’opzione é attiva 
all’inizio del lavoro. 
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¢ Simboli schematici: Selezionando il pulsante di simboli 
schematici, viene disegnato solo lo schema prefissato per ogni 
simbolo. Se invece non si seleziona questa opzione, quando si 
ridisegna lo schermo, vengono mostrati interamente tutti i sirmboli. 
(Fare riferimento alla Sezione “Simboli e Librerie” per avere 
ulteriori informazioni su come creare lo schema del blocco). 
L’opzione non é attiva all’inizio del lavoro. 


CONSIGLIO. Grazie all’ opzione Simboli schematici, che disattiva 
temporaneamente sullo schermo i particolari dei simboli, é possibile 
velocizzare molte operazioni del programma, oppure fare il plottaggio 
Solo di una parte di ciascun simbolo. 


¢ Cursore lungo: Se viene selezionata questa opzione, il cursore 
diventa una grande croce che occupa l’intero schermo, aiutando 
l’utente nell’allineamento visivo degli oggetti. 
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Preferenze 


Coloti 
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Imposta le preferenze per il colore, la posizione e le dimensioni dei 
file di lavoro, ¢ registra la posizione delle finestre. 







» 


Peeferenze 
Color... 

File di Lavoro... 
Finestre... 


Colori 


Sfondo: 


Griglia: 


Oggetto selezionato: 


Se il sistema utilizzato ha uno schermo a colori, si possono impostare 
le preferenze per gli elementi indicati qui sotto. Le impostazioni 
vengono regiswate nel file VersaCAD Prefs nella Cartella Sistema. 


¢ Sfondo: Imposta il colore dello sfondo del disegno. 


* Griglia: Imposta il colore di griglia. Assicurarsi che contrasti con 
lo sfondo. 


* Ofggetto selezionato: Imposta il colore dell'’oggetto o del gruppo di 
oggetti selezionato. , 


CONSIGLIO. Anche se puo essere divertente giocare con i vari colori 
per lo sfondo, la griglia e I’ oggetto selezionato, é consigliabile 
stabilire delle regole per la selezione dei colori, in modo che non st 
imposti erroneamente per oggetti o griglie lo stesso colore assegnato 
allo sfondo. 
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File di lavoro 





VersaCAD crea sul disco tre file temporanei - un file di Oggetti, un 
file di Simboli, ¢ un file di Contorni delle Campiture - per contenere il 
disegno corrente. Questi file contengono tutti i dati del disegno, in 
modo che il programma pud recuperare automaticamente il lavoro 
fatto, anche se si dovesse verificare un’interruzione di corrente. 


Si possono modificare dimensioni ¢ posizione di questi file. Le 
modifiche effettuate nella relativa finestra di dialogo diventano 
operative la volta successiva che si usa il programma. 


Per modificare dimensioni o posizione dei file temporanci, effettuare 
le seguenti operazioni: 


1. Registrare il disegno corrente. 

2. Effettuare le modifiche nei File di Lavoro per mezzo di 
Impostazioni/Preferenze. 

3. Uscire dal programma per rendere attive le modifiche. 

4. Aprire di nuovo il disegno. 


File di Lavora 


Posizione del File 
© Cartelia VersaCad 
@ Cartella Sistema 


Tipo File File Oggett) 


@ Oggeiti © Piccoto 

© Simboll @® Medio 

© Cempiture © Largo 
O Aitro 
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CONSIGLIO. In generale, si consiglia di dare ai file temporanei pid o 
meno le dimensioni che sono effettivamenie necessarie, dato che essi 
richiedono parecchio spazio sul disco. Ottomila oggetti occupano 
circa un megabyte di spazio disco. 


Posizione dei File 

Si possono posizionare i tre file temporanei sia nella cartella 
VersaCAD (cioé la cartella che contiene i! programma VersaCAD), 
che nella Cartella Sistema. Se VersaCAD viene utilizzato sul server 0 
su una rete locale con AppleShare, ogni utente dovra posizionare i file 
di lavoro desiderati nella propria Cartella Sistema, per poter accedere 
ad essi pill rapidamente e per impedire interferenze da parte degli altri 
utenti. 


Dimensioni dei File 

* Oggetti: I! programma crea un file temporanco su cui registrare gli 
oggetti creati nel disegno corrente. Ogni linea, cerchio, rettangolo, 
riga di testo o simbolo viene conteggiato come un singolo oggetto. 
* Con l’opzione “Piccolo” si possono includere nel disegno 
corrente circa 3000 oggetti. 
* Con “Medio” si possono includere 6000 oggetti. 
* Con “Largo” si possono includere 12.000 oggetti. 
¢ Con “Altro” si possono includere fino a 32.000 oggetti. 


Se si esaurisce lo spazio mentre si aggiungono oggetti al disegno 
corrente, si pud Registrare ¢ quindi riaprire il disegno per eliminare 
permanentemente tutti gli oggetti cancellati, oppure si possono 
aumentare le dimensioni del file temporanco degli oggetti. 
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Finestre 


¢ Simboli: I! programma crea un file temporaneo per contenere una 


copia dei componenti di ogni singolo simbolo del disegno. Quando 
si registra il disegno, i componenti dei simboli vengono combinati 
agli oggetti per renderlo completo. 

* Con l’opzione “Piccolo” si possono includere circa 1000 
componenti per i simboli. 

« Con “Medio” si possono includere 2000 componenti. 

¢ Con “Largo” si possono includere 4000 componenti. 

* Con “Altro” si possono includere fino a 32.000 componenti. 


Campiture: Quando il programma calcola i contorni delle 
campiture, crea un file temporaneo per contenere tutte le linee che 
formano itl contorno. Se il contorno comprende molte curve, 
potrebbe diventare necessario aumentare le dimensioni del file 
delle carmpiture. Se si esaurisce lo spazio necessario per creare il 
contorno della campitura, i] programma visualizzera il relativo 
messaggio. Le dimensioni massime che |’ utente pud assegnare al 
file delle campiture sono 30463. 


Utilizzare questa opzione per registrare le dimensioni e la posizione 
delle finestre di VersaCAD, oppure per riportarle alle posizioni di 
default originarie. 


Posizione Finestre 


@ Posizione attuate 


_ © Posizione di default 
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Pausa 
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Con Pausa si afresta temporaneamente |’“‘orologio” che conteggia il 
tempo di esecuzione del disegno. L’orologio rimane fermo, indicato 
da un apposito cursore fino a che non si preme un tasto o si fa un clic 
sul pulsante dei mouse. 


Tutte le volte che si lavora su un disegno, il programma accumula il 
tempo impiegato. Per conoscere il tempo di disegno totale, selezionare 
Archivio/Informazioni sul disegno corrente o su uno registrato. 


Si pud reimpostare l’orologio a | minuto, aggiungendo il disegno ad 
uno nuovo. 


Digitalizzazione dei _disegni 


Digitalizzazione dei disegni 






Impostazioni 
Unita di Misura... XU 
Livelli... #L 
Documento... 
Opzioni Disegno... 
Preferenze 
Tavoletta... 

Voto d’Uccelia... *#Y 
Pausa 















E’ possibile utilizzare le tavolette ADB con VersaCAD in due modi: 


1. Per controllare il movimento del cursore video come se fosse un 
mouse - posizionando punti nel disegno, selezionando gli 
strumenti nelle finestre o facendo scorrere i meni a cascata. 


2. Per tracciare i disegni esistenti inserendoli in VersaCAD. A questo 
scopo, é possibile specificare le coordinate assolute nella tavoletta 
per tracciare il disegno in VersaCAD con le sue unita di misura 


reali. 


Anche se per molte operazioni é possibile utilizzare una tavoletta ai 
posto del normale mouse Apple, il mouse resta comunque 
indispensabile se si vogliono apportare modifiche alla finestra di 
dialogo Opzioni Tavoletta o utilizzare determinate altre funzioni di 
VersaCAD. Percid sara necessario coliegare sia i] mouse che Ja 
tavoletta ed utilizzarli come dispositivi di input complementari. 
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Digitalizzazione dei disegni 


Instailazione della tavoletta 


Collegare la tavoletta al computer ed installare il relativo software 
attenendosi alle istruzioni della casa produttrice. 


Una volta collegata (ed attivata) la tavoletta, lanciare VersaCAD e 
aprire il ment Impostezioni. Se il programma riesce a “vedere” la 
tavoletta, diventa disponibile l’opzione Tavoletta; in caso contrario, 
l’opzione compare visualizzata in grigio (cioé non é disponibile). 


Utilizzo della tavoletta come mouse 


E’ possibile utilizzare in VersaCAD sia la tavoletta che il normale 
mouse Apple per selezionare le funzioni di finestre e meni e 
inserire punt nel disegno. E’ possibile usare quello dei due che si 
preferisce, ma non é possibile utilizzarli contemporaneamente. 


L’uso di una Penna o di un Cursore della tavoletta ¢ solo una 
questione di preferenze - Ja penna assomiglia di pit ad una matita e si 
pud posizionare facilmente sul foglio per tracciare il disegno. Il 
cursore della tavoletta assomiglia di pil ad un mouse e permette di 
selezionare facilmente le opzioni dei ment. Da adesso in avanti ci 
niferiremo all’elemento utilizzato come puntatore semplicemente come 
ad un cursore della tavoletta. 


Quando si vuole utilizzare la tavoletta come mouse, lasciare i] mouse 
Apple dov’é ed iniziare a muovere il cursore della tavoletta per 
controllare il cursore video. Quando si vuole ritornare al mouse 
Apple, togliere il cursore dall’area attiva della tavoletta (altrimenti il 
cursore della tavoletta interferisce con il movimento del cursore del 
mouse). 
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Digitalizzazione dei disegni 


L’area attiva della tavoletta dipende dalle dimensioni dello schermo 
utilizzato. Quando ci si trova nella Finestra base standard, muovere il 
cursore tutt’attomo alla tavoletta per acquistare una certa 
dimestichezza con la sua area attiva ¢ con i] rapporto che essa ha con 
l’area dello schermo. 


Quando il cursore a video della tavoletta si muove all’interno della 
finestra dello schermo, il puntatore si sposta insieme ad esso 
iniziando a tracciare. Quando il cursore a video della tavoletta viene 
spostato fuori dalla finestra dello schermo, il puntatore si arresta sul 
bordo dello schermo stesso. 


Digitalizzazione (tracclatura) di un disegno 


Con l'opzione Tavolette della finestra di dialogo attivata dal 
comando Impeostazioni/Tavoletta, ¢ possibile specificare le 
coordinate assolute nella tavoletta in modo da tracctare un disegno 
con le sue unita di misura reali. Quando ci si trova in questo modo, 
un determinato punto del disegno tracciato equivale sempre all’esatta 
coordinata del disegno VersaCAD che si trova sullo schermo. 


Per tracciare in VersaCAD un disegno esistente, eseguire le seguenti 
operazioni: 
1. Fissare il disegno alla tavoletta in modo che non si sposti mentre 


viene tracciato. (Non é necessario che il foglio sia perfettamente 
diritto.) 


2. Impostare le unita di misura corrette per il disegno (cm, mm, m, 
pollici, ecc.) utilizzando l’opzione Impostazioni/Unita di 
Misure. (E’ necessario impostare le unita di misura quando viene 
iniziato un nuovo disegno.) 


3. Impostare le coordinate della finestra base con dimensioni 
leggermente superiori a quelle dell’area da digitalizzare, in modo 
da poter vedere il disegno mentre viene creato. Se, ad esempio, 
viene tracciata la pianta di un edificio lungo 10 m, @ necessario 
impostare le dimensioni della finestra in modo che sia un po’ pid 
grande - diciamo, 15 m Le impostazioni della Finestra base 
saranno: Sinistra = 0, Destra = 15, Basso = 0, Alto = (calcolata). 
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Digitalizzazione dei disegni 


4. Impostare Snap incrementale sull’incremento appropriato, in 
modo da facilitare il controllo della digitalizzazione. Se necessanio, 
impostare anche Blocca X e Blocca Y. Ad esempio, per un 
disegno che rappresenta 10 m, @ possibile impostare I"Incremento 
su 1 o pid m, a Seconda del grado di precisione desiderato. 


5. Scegliere una linea del disegno che sia esattamente orizzontale e 
di cui si conoscano le coordinate. Per maggior semplicita, 
scegliere una linea orizzontale che si trova in basso a sinistra ne] 
disegno. Specificare (come descritto nel punto 6) la lunghezza ¢ le 
coordinate di questa linea, in modo che il programma possa 
tradurre le coordinate da} disegno sulla tavoletta in quello sulio 
schermo. 


6. Utilizzando il mouse Apple, selezionare il comando 
Impostazioni/Tavoletta per far comparire la finestra di 
dialogo contenente le opzioni della Tavoletta, come mostra la 
figura seguente. E’ qui che @ possibile indicare al programma le 
coordinate della linea orizzontale selezionata, specificando cos! i! 
punto della tavoletta in cui viene posizionato il disegno. 
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Digitalizzazione dei disegni 


Dpzioni Tavoletta 


Coordinate Reali 





Utiizzando il mouse Apple, fare clic (per selezionario) sul 
pallino di sinistra della linea disegnata sulla tavoletta nella 
finestra di dialogo, e digitare le coordinate desiderate. Se, ad 
esempio, viene digitato X = Oe Y = 0, viene indicato che 
l’estremita sinistra della linea rappresenta (0,0) nel disegno. 
Tutto quello che verra tracciato verra misurato a partire da questo 
punto. 


Udlizzare ora il cursore della tavoletta per fare clic sulla tavoletta, 
pil’ precisamente sull’estremita sinistra della linea prescelta al 
Punto 5. In questo modo quella posizione della tavoletta (¢ 
quell’estremita della linea) viene definita con coordinate (0,0). 


7. Utilizzando di nuovo il mouse Apple, fare clic sul pallino di 
destra per selezionarlo. 


Inserire le coordinate X = lunghezza delia linea (la lunghezza 
reale, ad esempio 10 m o qualsiasi altra lunghezza definita per 
essa) e Y = 0. Dato che la linea misurata @ orizzontale, il valore 
Y per i! secondo punto dovra essere uguale a quello inserito per 
i} primo punto. 
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Digitalizzazione dei disegni 


11. 


12. 


Non preoccuparsi della “scala” del disegno. Inserire la lunghezza 
reale rappresentata daila linea. 


Utilizzare ora il cursore della tavoletta per fare clic sulla tavoletta, 
pil precisarnente sull’estremitaA destra della linea prescelta al 
Punto 5. In questo modo viene definita la seconda coordinata per 
rispettare la lunghezza della linea nel disegno. 


Per ultimo, selezionare nella finestra di dialogo l’opzione 
Tavolette che appare visualizzata in grigio, cioé non 
disponibile, fino a quando non vengono definite completamente 
entrambe le estremita della linea, con le operazioni descritte in 
precedenza. Uscire dalla finestra di dialogo Tavoletta. 


Utilizzare i] mouse Apple per selezionare l’icona Linea nella 
finestra Strumenti di VersaCAD. (Per attivare lo strumento Linea 
& possibile utilizzare anche I’equivalente di tastiera “L”.) 


. Spostare nuovamente il mouse Apple all’interno dell’area di 


lavoro prima di iniziare a digitare il disegno. Altrimenti non sara 
possibile vedere il puntatore a croce sullo schermo quando si 
muove il cursore sulla tavoletta. 


Utilizzando il cursore della tavoletta, tracciare i] disegno sulla 
tavoletta, facendo clic sui punti che definiscono le estremita delle 
linee, per accettarli. 


E’ possibile utilizzare qualsiasi primitiva in VersaCAD, cioe 
aggiungere archi, cerchi, ecc., selezionando i relativi strumenti 
per mezzo del mouse Apple o degli equivalenti di tastiera. 


Una volta terminata la digitalizzazione (cioé la tracciatura), 
disattivare l’opzione Tavoletta nella finestra di dialogo 
Tavoletta, se si vuole che il cursore video abbia la stessa 
funzione del mouse (per poter selezionare le opzioni di finestre e 
meni). 
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Scheda Grafica Radius QuickCAD 


Volo d’Ucceilo 


Impostaztont 
Unita di Misura... 
tivellt... 
Documento... 


Opzioni Disegno... 
Preferenze 
Fauole tty... 

lolo d'Uccello... 





Per effettuare il pan ¢ lo zoom molto velocemente attomo al disegno 
utilizzando una finestra di dialogo separata, selezionare la funzione Volo 
d'Uccello nel ment Impestazionl di VersaCAD. 


Per poter selezionare questa opzione dal meni, ¢ necessario avere la 
Scheda Grafica Radius QuickCAD (con il programma 1.1) 
installata;, in caso contrario, l’opzione Volo d’Uccello compare 
visualizzata in grigio (cioé non disponibile). 


Una volta selezionata !’opzione Voio d’Uccello, compare la finestra 
di dialogo corrispondente che contiene la vista corrente de] disegno. 
Per una visualizzazione pill veloce, non viene mostrato lo spessore 
delle linee ed i cerchi vengono approssimati a rettangoli. 


ies 


‘i Grain 


uk ee 


SOW Wie 
i 
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Scheda Grafica Radius QuickCAD 


[ pulsanti della finestra di dialogo QuickCAD funzionano come 
segue: 


Tutto: Visualizza il disegno al limite massimo corrente dello zoom 
esterno. 


Finestra: Consente di effettuare uno Zoom interno finestra su 
un’area specifica della vista “volo d’uccello”. Fare clic sul pulsante 
Finestra e definire una finestra attomno all’area da ingrandire. I 
disegno viene ingrandito nella finestra di dialogo fino a raggiungere 
un livello di zoom molto simile all’ingrandimento definito. 


Sposta: Trasforma il cursore in una mano. Fare clic ¢ trascinare 
per spostare il disegno nella finestra di dialogo. 


Zoom +: Riduce la vista corrente di un fattore due. 
Zoom -: Ingrandisce ta vista corrente di un fattore due. 


Annulla: Chiude la finestra di dialogo Volo d’Uccello senza 
modificare la finestra corrente del file di lavoro sullo schermo. 


OK: Accetta la vista visualizzata correntemente nella finestra di 


dialogo e modifica di conseguenza la finestra del file di lavoro sullo 
schermo. 
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Sezione 6 


Quotatura 


Contiene: 
¢ Dimensione lineare, angolare, radiale e progressiva 


¢ QOpzioni per il posizionamentodelle quote e l’inserimento delle 
tolleranze 


Quotatura 6—1 





Quotatura 





Con gli strumenti della finestra Dimensioni, @ possibile creare 
automaticamente nel disegno la dimensione lineare, angolare, radiale e 
Progressiva. Con questi strumenti @ possibile anche misurare la 
distanza tra due punti del disegno, oppure verificare un determinato 
angolo o raggio, ecc. Per visualizzare la finestra Dimensioni, 
selezionarla dal Meni Finestre. 


t 


* 


Zineare Angolare Radiale FL OGLESS , 


/IP~P? Ai Omensionamento 





In questo capitolo vengono fornite brevi istruzioni sul come creare i 
diversi tipi di dimensioni ¢ alcune informazioni generali che li 
riguardano tutti. Nella seconda parte del capitolo viene anche fornita 
una descrizione delle diverse opzioni selezionabili quando si fa un 
doppio clic sugli strumenti di Dimensioni. 
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Dimensione Lineare 


Con jo strumento Dimensione Lineare st possono aggtungere 
dimensioni al disegno, misurando la distanza tra due suoi punti. 


Per fare la quotatura tra due punti arbitrari: 


¢ Fare un clic sullo strumento Dimensione Lineare, quindi fare un 
clic nell’area di disegno esattamente su! primo punto, quindi sul 
secondo punto, della distanza di cui si vuole fare la quotatura. 


¢ Definire l’altezza delle linee di estensione con if cursore e fare un 
clic, quindi posizionare il testo della dimensione nel punto 
desiderato. 





Piii avanti nella sezione vengono descritte le varie opzioni per creare 
la dimensione lineare desiderata. 


Quotatura 





Dimensione Angolare 


IN 


Con lo strumento Dimensione Angolare si pud misurare un angolo del 
disegno. Creare una dimensione angolare specificando tre punti: 


* Fare un clic sullo srumento Dimensione Angolare, quindi fare un 
clic nel vertice dell’angolo di cui si vuole fare la quotatura. 


* Fare un clic su ciascun lato del? angolo, quindi allontanare il 
cursore dal vertice per definire |’altezza delle linee di estensione. 


* Fare un clic per posizionare il testo della dimensione. 
L"impostazione iniziale interrompe la dimensione e posiziona i! 
testo nel centro. 


IMPORTANTE. Quando si fa la quotatura di un angolo con il metodo 
“Tre Punti” , assicurarsi di selezionare come primo punto il vertice 
(punto di intersezione) dell’ angolo. 


Que FPunt? 





Pid avanti nella sezione véngono descritte Je varie opzioni per creare 
la dimensione angolare desiderata. 
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Dimensione Radiale 


dimensioni al disegno, misurando i! raggio 0 il diametro dei cerchi ¢ 
degli archi. Una dimensione radiale 2 definita da un punto sul cerchio 
o sull’arco. 


[or] Con lo strumento Dimensione Radiale si possono aggiungere 


Per creare una dimensione radiale: 


¢ Fare un clic sullo strumento Dimensione Radiale, quindi fare un 
clic nell’area di disegno esattamente sul cerchio o sull’arco di cui si 
vuole fare 1a quotatura. 


¢ Definire ]’altezza delle linee di estensione con il cursore e fare un 
clic per posizionare la dimensione ed i} testo detla dimensione. 


IMPORTANTE. Quando si fa la quotatura di un arco, viene applicata 
solo l opzione “Dimensione Radiale” . Se si seleziona il Diametro 
nella finestra delle Opzioni, esso viene trasformato automaticamente 
in “Dimensione Radiale” prima che compaia la dimensione dell’ arco. 


AAD IAL 





Pil avanti nella sezione vengono descnitte le varie opztoni per creare 
la dimensione radiale desiderata. 
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Dimensione Progressiva 





Con lo stumento Dimensione Progressiva si possono aggiungere 
dimensioni al disegno, misurando la distanza rispetto ad un punto del 
disegno. I] punto inserito inizialmente quando si seleziona questo 
strumento é quello di origine (0,0), da cui vengono calcolate le 
dimensioni Progressiva successive, fino a quando non si esce 
dall’operazione. 


Per aggiungere una dimensione Progressiva: 


¢ Fare un clic sullo strumento Dimensione Progressiva, quindi fare 
un clic nell’area di disegno per definire il punto di origine (0,0). 


¢ Definire con i} cursore l’altezza delle linee di estensione sia 
sull’asse X che su quello Y, facendo un clic per posizionare le linee 
ed il testo. 


« Se si vogliono posizionare le linee di estensione in una sola 
direzione lungo l’asse X 0 quello Y, selezionare l’opzione Singola 
nella finestra delle Opzioni, prima di iniziare ad aggiungere le 
dimensioni. Utilizzare gli strumenti di Griglie X ¢ Y oppure gli 
equivalenti da tastiera per scegliere l’asse. 


[ U4 


Entrambe Singole 


FPrODrCSSIVE 


Pit avanti nella sezione vengono descritte le varie opzioni per creare 
la dimensione Progressiva desiderata. 
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Informazioni generali 


In questa sezione vengono fornite le informazioni generali che si 
applicano a tutti i tipi di dimensioni. 


Utilizzare Griglie con le dimensioni 

Le opzioni della finestra Griglie possono essere utilizzate per tutti i 
tipi di dimensioni, per specificare come posizionare la quotatura 0 il 
testo della dimensione: 


* Blocca X: Linea di quota : Proietta la linea di quota lungo l’asse X 
(orizzontale) e calcola solo il valore X della quotatura. Testo della 
dimensione: Posiziona orizzontalmente il testo. 


* Bilocca Y: Linea di quota: Proietta la linea di quota lungo l’asse Y 
(verticale) e calcola solo il valore Y della quotatura. Testo della 
dimensione: Posiziona verticalmente il testo. 


¢ Libero: Linea di quota: Posiziona le linee di estensione della 
quotatura perpendicolarmente all’oggetto dimensionato. Testo della 
dimensione: Posiziona il testo perpendicolarmente alla direzione 
delle linee di estensione. 


* Angolo di rotazione: Testo della dimensione: Posiziona if testo 
ruotandolo, in senso antiorario, detl’angolo specificato. 


Quotatura §—-7 





Il testo della dimensione 


I] testo della dimensione viene bloccato inizialmente nel centro della 
linea o deil’arco della quotatura (con una dimensione lineare, lo si pud 
posizionare sopra © sotto la linea della quotatura spostando il cursore). 


Per controllare il posizionamento e la visualizzazione del testo, 
utilizzare le opzioni Testo bloccato e Testo centrato che si trovano 
nelle finestre delle Opzioni di quotatura, oppure le opzioni della 
finestra Griglie, come gia detto nella pagina precedente. 


CONSIGLIO. Quando I'angolo della dimensione é compreso tra 90° e 
270°, il testo puod essere automaticamente orientato,; fare un doppio 
clic sull’ icona Testo e quindi selezionare “Testo orientato” . 


Pere ear 
Pk a au.00 


interna Spezzata Spezzata 
Bloccata Blocceta Esterna 
Centrata 


TCSEO GBI GQuotatura 
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Opzioni di quotatura 


Fare un doppio clic sullo strumento Dimensione Lineare 0 su quello 
Dimensione Angolare per selezionare altre opzioni di quotatura. 


L’illustrazione seguente presenta le opzioni della Dimensione 
Angolare. (La finestra delle Opzioni della Dimensione Lineare é@ 
identica, se st escludono le opzioni Senso Orario e Senso Antioriario.) 


Opzioni Dimenstane Ragolare 


© Singota @ Senso antiorarla 
© In paralleto © Senso orario 
@inserie []Stessa profondits 


Tolleranze Tallerenza superiors 
Tolleranze inferiore 


C] Snap alil’oggetto 


Bitesto bloccata ‘tinita 


Gitestocentrato 5 ocisione [1.0000 


© intera ry 
© Spezzata ESTED EAM ee 


© fsterna Marker — at 





Sono molte le Opzioni di quotatura che possono essere utilizzate in 
tutti i tipi di dimensioni, mentre ce ne sono alcune che valgono solo 
per determinate dimensioni. 


Nota: Alcune opzioni, quando vengono modificate nelle finestre di 
dialogo, sono aggiornate automaticamente anche nelle restanti 
finestre degli altri tipi di quotatura. 
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Ad esempio, se si imposta l’opzione Tolleranza su “Piij/Meno” nella 
finestra della Dimensione Lineare, questa opzione viene 
automaticamente impostata su “Piii/Meno” anche nella finestra della 
Dimensione Angolare. 


© Singola 
C) in parallelo 
@inserie []Stessa profondita 


* Singola [Lineare, Angolare] L’opzione “Singola” @ una delle 
condizioni iniziali del programma ¢ consente di posizionare una 
alla volta nel disegno le dimensioni lineari o angolari. Questa 
opzione viene annullata se si seleziona l’opzione “In parallelo” o 
quella “In serie”, descritte di seguito. 


Con l’opzione Singola che si trova nella finestra delle opzioni della 
Dimensione Progressiva (descritta pil avanti), viene selezionato un 
asse invece che una dimensione. 
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¢ In parallelo {Lineare, Angolare} Con l’opzione “In parallelo” si 
possono collegare le dimensioni linear o angolari, partendo da un 
primo estremo in comune (in parallelo), fino a che non si smette di 
inserire nuove dimensioni. 


Dopo aver definito la prima dimensione e posizionato il suo testo, il 
programma richiede semplicemente il secondo estremo per le quote 
successive, perché il primo estremo é sempre quello in comune. Le 

quotature successive possono estendersi in qualunque direzione. 


Tft Parallela 





¢ In serie {Lineare, Angotare] Con l’opzione “In serie” si possono 
collegare le dimensioni lineari o angolari in serie, unendone gli 
estremi, fino a che non si smette di inserire nuove dimensioni. 


Dopo aver definito la prima dimensione ¢ posizionato il suo testo, il 
programma richiede gli estremi per le quote successive, che 
vengono sempre effettuate a partire dall’estremo precedente. Le 
quotature successive possono estendersi in qualunque direzione. 


Quotatura 6—11 





NESSUNA 
PrOFONTdICA 


, 


LM? S@rie 





+ Stessa profondita Quando si seleziona “Stessa profondita”, il 
programma posiziona la linea di quota alla stessa altezza della linea 
o dell’arco della quotatura precedente. Questa opzione viene 
utilizzata insieme a quella “In serie” per garantire un’operazione 
uniforme. 


@ Sense antiorario 
© Senso orario 


¢ Senso Orario e Antiorario [Solo Angolare] Assicurarsi di 
selezionare Senso Orario oppure Senso Antiorario prima di 
aggiungere una dimensione angolare, per specificare la direzione 
dell’arco della quotatura. 


oe 


Senso Oraria stares is 


SENSO ANtiorarice 


Opzioni Dimensione Angoleare 
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Opzioni Dimensione Readiate 


@ Raggio Unita decimeali 
© Diametre Precisione {1.0000 


[JEsterne 


Tolleranza 
Co) 





* Dimensioni del raggio [Solo Radiale] L’opzione “Raggio” misura 
i] raggio di un cerchio o di un arco. La linea della quotatura viene 
posizionata dentro al cerchio o al!’arco, a meno che non sia stata 
selezionata anche l’opzione Esterma. 


06-33 


HATDIAlEC 





* Dimensioni del diametro [Solo Radiale] L’opzione “Diametro” 
della finestra delle Opzioni Dimensione Radiale misura il diametro 
di un cerchio. L’opzione Diametro non si applica agli archi.) La 
linea della quotatura viene posizionata dentro al cerchio o all’arco, 
a meno che non sia stata selezionata anche l’opzione Esterna. 
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Opzion! Quotatura Progressive 


@ Entrembl Unita 
O Singolo Prectsione 


Talleranzea 





¢ Entrambi - Dimensioni dei due assi X e Y [Solo Progressiva] 
L’opzione “Entrambi” misura la distanza dal punto di origine (0,0) 
sia dell’asse X che dell’asse Y. 


£ntramboe Singole 


PFOGKRESS IVE 





* Singolo - Dimensioni dell’asse X oppure dell’asse Y [Soto 
Progressiva] Lopzione “Singolo” misura la distanza dal punto di 
origine (0,0) dell’asse X oppure dell’asse Y. Selezionare l’asse su 
cul posizionare |’estremo successivo, dopo aver definito i] punto di 
origine. 


Notare che l’opzione Singolo per la Dimensione Lineare o la 
Dimensione Angolare (descritte in precedenza) crea una sola 
quotatura invece che fa quotatura su un solo asse. 
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Tolleranza an |aaheans superiore [AIT 
Tolleranza tnferiore |0.0000 


¢ Tolleranza - da indicare nel testo della dimensione [Tutte le 
dimensioni] Per visualizzare una tolleranza nel testo di qualsiasi 
dimensione, selezionare le opzioni Pit/Meno oppure Limiti per 
Tolleranza ¢ impostare un valore per le opzioni Tolleranza 
Superiore ¢ Inferiore. 


ene a ane 
Pp 


f#-) Piu'’ Meno Limit? 


TOLSICLANZEL 





¢ Nessuna: (Default) Quando si seleziona No, Popzione Tolleranza 
nessuna viene disattivata ed il testo della dimensione indica un solo valore. 


+/- 


limiti 





¢ Pii/Meno: Visualizza una tolleranza con segno positivo (+) 0 
negativo (-) dopo aver misurato il testo della dimensione. Impostare 
i valori desiderati con le opzioni di Totleranza Superiore (+) e 
Inferiore (-). 


* Limiti: Quando si seleziona Limiti, le Tolleranze Superiore ed 
Inferiore impostate vengono indicate nel testo della dimensione 
come limiti di tolleranza minimo e massimo. 
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¢ Tolleranza Superiore [Tutte le dimensioni] Inserire un valore che 
viene indicato nel testo della dimensione come limite positivo (+) 0 
massimo di tolleranza per la quotatura. 


* Tolleranza Inferiore [Tutte le dimensioni] Inserire un valore che 
viene indicato ne! testo della dimensione come limite negativo (-) 0 
minimo di tolleranza per la quotatura. 


¢ Unita - modifica visualizzazione testo della dimensione [Tutte ie 
dimensioni] Modifica la visualizzazione del testo deila dimensione. 


Unita decimali 


* Decimali: [Tutte le dimensioni] Visualizza il testo in decimali. 


* Pollici: [Lineare, Radiale, Progressiva] Visualizza il testo della 
quota in pollici. Per esempio, se l’unita di misura del disegno @ 
“piedi”’, 68.5930 verra visualizzato come 823.1/8". 


* Piedi: [Lineare, Radiale, Progressiva] Visualizza il testo della 
quota in piedi ¢ pollici. Per esempio, se l’unita di misura del 
disegno é¢ “piedi”, 68.5930 verra visualizzato come 68'-7.1/8". Il 
programma arrotonda la dimensione al 1/64" pid vicino. 


ATTENZIONE. Le opzioni Piedi e Pollici possono essere utilizzate 
solo se le unitd di misura del disegno sono specificate in piedi, piedi 
in pollici, piedi in decimali, pollici, pollici in piedi, oppure pollici in 
decimali, in Impostazioni/Unita di misura. 
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¢ Precisione del testo della dimensione [Tutte le dimensioni] 
Imposta il numero di cifre visualizzate nel testo di una lunghezza o 
di un angolo. E’ possibile selezionare fino a quattro cifre. 


Precisione {1.0000 


¢ Estensioni [Lineare, Angolare] Fare un clic sullo stile desiderato 
per le linee di estensione. 


Estensloni 





Le linee di estensione vengono posizionate net disegno da sinistra 
verso destra ¢ dall'alto verso il basso. Percid, se si seleziona la 
seconda icona da sinistra per fare una quotatura a 90 gradi, la linea 
di estensione sara sopra la quotatura. 


¢ Marker [Lineare, Angolare} Fare un clic sullo stile desiderato per 
i marker. 





Marker 





Nota sulle frecce: quando si fa il plottaggio della linea di quota, la 
lunghezza della freccia é sempre 5/32 di pollice e I’ angolo incluso 
della freccia é di 15 gradi. Se la lunghezza della linea di quota é 
inferiore, la freccia non viene plottata. 
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(-] Snap all'oggetto 
(J Testo bioccato 
J Testo centrato 


¢ Snap all’oggetto [Lineare, Angolare} Selezionando “Snap 
all’oggetto”, il programma rintraccia automaticamente gli estremi 
delle linee (dimensioni lineari), oppure il vertice delle due linee 
selezionate (dimensioni angolari). 


Con Dimensione Lineare: 
Fare un doppio clic su Dimensione lineare e selezionare “Snap 
all’oggetto”. 


Fare un clic vicino ai due estremi di un oggetto lineare (linea, 
rettangolo o poligono). Le linee di estensione della quotatura 
vengono bloccate esattamente sugli estrermi dell’oggetto. 


Posizionare la profondita delle linee di estensione ¢ i] testo della 
dimensione. 


Oggetto 
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Con Dimensione Angolare: 

Fare un doppio clic su Dimensione angolare ¢ selezionare “Snap 
all’oggetto”. Determinare la direzione da dare alla quotatura, 
selezionando Senso Orario o Senso Antiorario. 


Quando si utilizza “Snap all’Oggetto”, si selezionano solo le due 
linee che definiscono I’angolo di cui si vuole fare 1a quotatura; i! 
programma rintraccia automaticamente il vertice dell’ angolo tra le 
due linee selezionate ed effettua lo snap della quotatura sulle 
estremita delle linee. 


CONSIGLIO. Assicurarsi di selezionare la linea vicino all’ estremita 
su cui si vuole fare lo snap della quotatura. Se si seleziona la linea nel 
mezzo, lo snap della quotatura potrebbe dirigersi verso I estremita 
sbagliata della linea . 


Fare clic sulle due linee definendo l’angolo della quotatura (lontano 
da! vertice). L’arco della quotatura verra disegnato tra il primo e i] 
secondo estremo. 


Posizionare i] testo della dimensione. 


rand 


OggeCtto 
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* Testo bloccato [Lineare, Angolare] Confina il testo entro i limiti 
della linea di quota. 


¢ Testo centrato [Lineare, Angolare] Con dimensioni lineari, 
confina il testo al centro della linea di quota. 
Con dimensioni angolari, confina il testo al centro della linea o 
dell’arco di quota. 


della finestra Griglie per specificare in che modo poStztonare il testo 


CONSIGLIO. Non dimenticare che si possono utilizzare le opzioni 
della dimensione. 


Fs Pony aa aa nae 
LN" 2p 


interna Spezzata Spezzatea 
@loccaeta SB8loccetea Esterna 
Centratea 


Linee @ festo GI gquotatura 
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@) Intera 
©) Spezzata 
C) Esterna 


¢ Linea di quota intera {[Lineare, Angolare] Quando si seleziona 
“Intera”, la linea di quota viene visualizzata intera. Questa 
impostazione di default viene disattivata quando si seleziona 
Spezzata oppure Estema. 


- Linea di quota spezzata [Lineare, Angolare} Spezza la linea di 
quota per inserire il testo della dimensione. Se !e dimensioni del 
testo sono troppo grandi, i] programma non spezza la linea di 
quota. 


CONSIGLIO. Impostare le proprieta per la larghezza e P altezza del 
testo, facendo un doppio clic sullo strumento Testo oppure 
selezionando il pulsante Opzioni Testo nelle finestre di Opzioni delle 
Dimensioni. 


* Linea di quota esterna [Lineare, Angolare, Radiale} Con 
Dimensione Lineare e Dimensione Angolare, sposta le !inee di 
quota all’esterno delle linee di estensione. In altre parole, le frecce 
puntano verso l'interno, cioé verso il testo, invece che verso 
Pesterno. Con questa opzione, la lunghezza delle linee di quota é 
sempre 1/4". 


Con Dimensione Radiale, l’opzione Esterna sposta la linea di quota 
all’esterno del cerchio o dell’arco in modo che la freccia punti 
verso l’interno, cioé verso il centro dell’oggetto. La linea di quota 
con il testo pud essere posizionata a qualsiasi distanza dall'oggetto. 
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* Opzioni Testo [Tutte le dimensioni) Facendo un clic sul pulsante 
“Opziont Testo”, é possibile impostare le dimensioni del testo, i 
suoi font, ecc. dalle finestre delle Opzioni delle Dimensioni. 
(Questo equivale a fare un doppio clic sull’icona Testo della 
finestra Strumenti.) 


CONSIGLIO. Quando f angolo della dimensione é compreso tra 90° e 
270°, si pud costringere il testo ad essere in posizione orientata, per 
facilitarne ta lettura. Fare un doppio clic sull’icona Testo e 
selezionare “Testo orientato” . 
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Sezione 7 


Costruzione geometrica 


Contiene: 

* Estensione, trim ¢ separazione degli oggetti 

¢ Costruzione di raccordi, smussi, tangenti 

¢ Costruzione di linee parallele, tangenti e perpendicolari 


¢ Costruzione isometrica 
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Costruzione geometrica 


Visualizzare la finestra Costruzioni selezionandola nel ment Finestre. 
Con le sue opzioni si possono fare costruzioni geometriche di 
precisione con segmenti di linea e¢ di curva, si possono separare 
segmenti del disegno, o creare disegni isometnici da viste ortogonali. 





AN Nes 


¢ Fare un clic sul comando di Costruzione desiderato, quindi 
selezionare i punti sugli oggettt da manipolare. 









* Fare un doppio clic sul comando di Costruzione per impostare 
ulteriori opzioni. Per esempio, facendo un doppio clic sul comando 
Separazione si pud scegliere il tipo di separazione - cancellare o 
copiare. 


CONSIGLIO. Quando si imparano ad usare le varie opzioni di 
Costruzione Geometrica, fare sempre attenzione ai messaggi che 
compaiono nella finestra dei messaggi. 
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Con il comando Trim si pué prolungare una linea fino a raggiungere 
un’altra linea, un cerchio, un’ellisse o un arco, oppure si pud fare un 
trim per farli incontrare in un punto comune. 


Fare un clic sul comando Trim. 
Utilizzare il Puntatore per selezionare i due oggetti da unire con il 
trim, Si possono selezionare: 


* due linee (non devono essere parallele) 


* una linea e un cerchio, un arco o un’ellisse. 





* Automatico: Prolunga gli oggetti selezionati automaticamente, a 
seconda del tipo di oggetto in questione: 


¢ Due linee: Fare clic sulle due linee di cui si vuole effettuare il 
trim. Se le linee non si intersecano (ma non sono nemmeno 
parallele), vengono prolungate fino ad incontrarsi nel punto di 
intersezione. 


Se le due linee si intersecano, i] trim verra fatto nel punto di 
intersezione. La parte di linea selezionata rimarra; 1’ altra parte sara 
quella ¢liminata. 


Costruzione geometrica 7—3 





cerchio o un’ellisse, ci saranno diverse opzioni di trim. Dopo che si 
é selezionato il secondo oggetto, il primo oggetto inizia a 
lampeggiare per indicare un’opzione di trim. Fare un clic su una 
delle frecce (< 0 >) per visualizzare le varie opzioni fino a che non 
compare il segmento che si vuole tenere. Quind? fare un clic su 
Accetta. Ripetere l’operazione con l’altro oggetto. 


Pe ¢ Linea ad arco, cerchio o ellisse: Se uno degli oggetti é un arco, un 
A 


| ¢ Manuale: Utilizzare Manuale per indicare su quali segmenti delle 
+ due linee che si intersecano vera effettuato il trim, a meno che non 
Ce ci sla un’unica possibilita. Gli oggetti selezionati inizieranno a 


lampeggiare, consentendo in questo modo di deftnire quali dei loro 
lati devono essere modificati. 


« Trim: Le linee vengono prolungate con il Trim secondo le 
necessita. 


¢ Nessun Trim: Le linee vengono prolungate secondo le necessita, 
ma senza Trim. Questa opzione si applica solo quando st 
prolungano linee su altre linee. 


In alcuni casi, quando un oggetto viene spezzato in diversi 
segment (ad esempio, una tinea che attraversa un cerchio), per 
raggiungere il risultato desiderato, diventa necessario fare il trim 
delle parti in due fasi successive. 


Quando si fa un errore, uuilizzare Composizione/Annulla per 
cancellare l’ultimo trim effettuato. 
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Separazione 


A Si pud separare una parte di uno o pil oggetti, utilizzando uno dei 
metodi seguenti: 


¢ Finestra: separa la parte degli oggetti che si trova aJ}’interno di una 
finestra rettangolare definita. 


¢ Un oggetto: separa la parte di un oggetto che si trova tra due punti 
definiti dell’ oggetto. 


¢ Intersezione di due oggetti: separa una o pit parti di due oggetn 
nel loro punto di intersezione, facendo un tim proprio in quel 
punto. 


Se si fa un errore, utilizzare Composizione/Annulla per cancellare 
l’ultimo trim effettuato. 


fare l' esplosione del simbolo stesso e suddividerlo nei suoi 


IMPORTANTE. Se si vuole separare una parte di un simbolo, si deve 
componenti (selezionare il simbolo e poi utilizzare Esplosione). 
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Separazione con finestra 
Fare un clic nell’area di disegno per deftnire sullo schermo un 
rettangolo. 


Oe rrerr1ectr firtraine fi tmine 
finesira cor roftesiong 


Seporazione/F inestra 





Gli oggetti che si trovano dentro il rettangolo verranno separati 
secondo le seguenti opzioni: 


¢ Elimina: Cancella la parte degli oggetti racchiusa nella finestra. 
Questa é¢ l’impostazione iniziale dei programma. 


* Separa: Separa la parte degli oggetti racchiusa dalla finestra, e ne 
consente lo spostamento in un nuovo punto del disegno. 


Dopo aver definito area delia finestra: 
* fare un clic per definire la maniglia della sezione 
« fare un clic per indicare una nuova posizione per la sezione. 


¢ Duplica: Copia la parte degli oggetti che ¢ racchiusa dalla finestra 
€ consente lo spostamento della copia in una nuova posizione nel 
disegno. 


Dopo aver definito l’area della finestra: 
¢ fare un clic per definire una maniglia per la copia della sezione 
¢ fare un clic per indicare una nuova posizione per Ja copia. 
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¢ Gruppo: Quando si seleziona Separa oppure Duplica, si possono 
definire gli oggetti selezionati come Gruppo corrente. Utilizzare 
questa opzione per manipolare la sezione separata come se fosse un 
gruppo (immagine speculare, scala, ecc.) Se si seleziona Gruppo, 
viene cancellata la definizione corrente del Gruppo e¢ gli oggetti 
selezionati diventano gli unici oggetti del Gruppo corrente. 


CONSIGLIO. Un modo conveniente per indicare una parte di disegno 
da registrare, per poi utilizzaria in una libreria di simboli, é quetlo di 
usare Separazione con attive le opzioni Finestra/Separa-Gruppo. 
Utilizzare ArchiviolRegistra Disegno come/Gruppo per registrare il 
gruppo come disegno separato. 


Separazione di un oggetto 

Separa la parte di un oggetto che si trova tra due punti definiti 
dell’oggetto. Utilizzare questa opzione per specificare quale parte 
separare. 


Sceltea Senso Orario Senso 
use z Antioraria 


Sepearazione/Oue Punts 





* Manuate: Quando si seleziona questa opzione, fare un clic sulla 
prima intersezione della parte di oggetto che deve essere separato. 
compaiono le frecce (< oppure >) con cui si pud selezionare 
correttamente l’oggetto da separare. A questo punto fare un clic sul 
secondo punto di intersezione e utilizzare le frecce (< oppure >) per 
visualizzare le varie parti. Fare clic su Accetta per indicare le parti 
da rimuovere, Fare un clic su “OK” quando si intende uscire dalla 
funzione. 
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¢ Automatico: Separa la parte di oggetto che ¢ compresa tra due 
punti definiti. Se l’oggetto é circolare, si pud specificare la parte da 
registrare con le seguenti opzioni. 
¢ Senso orario: elimina la parte che va dal punto 1 al punto 2 in 
senso orario. 
« Senso antiorario: elimina la parte che va dal punto | al punto 2 in 
senso antiorario. 


Dopo aver fatto un clic sul primo punto di intersezione, compaiono 
le frecce con cui si pud selezionare correttamente l’oggetto da 
separare. A questo punto selezionare i] secondo punto di 
intersezione ¢ l’oggetto verra separato automaticamente. 


Separazione nell’intersezione di due oggetti 
Separa una o pil parti di due oggetti ne! loro punto di intersezione, 
facendo un trim proprio in quel punto. 


Scelte Intersezione.. 


OLPPture 


CO 


Separazione/oggetta 


oO Gue puat? 
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Raccordo 
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Un punto 
¢ Fare un clic direttamente nel punto di intersezione dei due oggetti. 


* Facendo clic sulle frecce (< oppure >) si fanno lampeggiare in 
sequenza i vari segmenti. Fare un clic su Accetta per eliminare il 
segmento che lampeggia in quel momento. Continuare con la stessa 
operazione fino a che non sono stati eliminati tutti i segmenti 
desiderati. 


Due punti 

¢ Fare un clic in qualsiasi punto dei vari oggetti. Questo metodo @ 
utile quando il punto preciso di intersezione @ nascosto da altri 
oggetti del disegno. 


¢ Facendo clic sulle frecce (< oppure >) si fanno lampeggiare in 
sequenza i vari segmenti. Fare un clic su Accetta per eliminare il 
segmento che lampeggia in que] momento. Continuare con la stessa 
operazione fino a che non sono stati eliminati tutti i segmenti 
desideratt. 


Esegue un raccordo tra Je linee, i cerchi ¢ gli archi. 


© 


Vv 


Aaccordi 


Fare un clic suilo strumento Raccordo, quindi fare un clic per 
specificare i due oggetti da raccordare. Si pud creare un raccordo tra le 
s¢guenti coppie di oggetti: 

* due linee 

* uma linea e un cerchio, un arco o un’ ellisse 

* due archi 

* un arco e¢ un cerchio 
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It programma utilizza l’impostazione data ad Incremento per il raggio 
del raccordo, a meno che non sia stata modificata. 


CONSIGLIO. Se si fa un errore quando si crea un raccordo, utilizzare 
Composizione/Annulla per cancellare I ultimo raccordo inserito e 
ripristinare gli oggetti di cui si é fatto il trim. 


IMPORTANTE. Prima di creare un raccordo sui vertici di un 
rettangolo o di un poligono, occorre prima fare I' Esplosione 

dell’ oggetto per produrre le linee singole necessarie alla creazione 
del raccordo. 


Fare un doppio clic sullo strumento Raccordo per avere ulteriori 
opzioni di raccordo: 


* Nessun trim: Crea il raccordo ma non effettua il trim degli oggetti 
raccordati. 


* Automatico: Effettua automaticamente il trim degli oggetti 
raccordati, in modo che confluiscano uniformemente nella nuova 
curva. Questa é l’impostazione iniziale del programma. 


¢ Manuale: Effettua manualmente il trim degli oggetti raccordati 
dopo che é stato creato il raccordo. Le parti da collegare con il trim 
possono essere specificate con il cursore. 


¢ Raggio: Imposta il raggio del raccordo (il valore di default 
rappresenta il valore corrente dell’Incremento). 
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fF | 


Aaeccordo Piccoilo Aaeccorgdo Grasso 


Asccorai 





¢ Piccolo: Il raccordo forma un arco con un angolo incluso inferiore 
a 180 gradi - la curva é rivolta verso il punto di intersezione degli 
ogectti. 


* Grande: Il raccordo forma un arco con un angolo incluso superiore 
a 180 gradi - la curva é rivolta verso il lato opposto rispetto a 
prima. 


Creare un raccordo tra oggetti curvi 

Quando si crea un raccordo tra cerchi (due cerchi, oppure una linea ¢ 
un cerchio), VersaCAD effettua il trim del cerchio a seconda della 
rotazione con cui ¢ stato creato. 

Per i cerchi, la rotazione ¢ determinata dal punto selezionato 
specificando il raggio. Per selezionare esattamente Ja parte del cerchio 
desiderata, utilizzare l’opzione di trim Manuale, ¢ assicurarsi che il 
punto iniziale del cerchio sia quello desiderato, 


Punte Finale 


Funte Finale 


Faeccordo/Circonfrerenze 
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Smusso 


4 
Ce 


Effettua uno smusso tra linee. 


Fare un clic su Smusso, quindi fare un clic per specificare le due linee 
raccordate. 


Fare un doppio clic sullo strumento Smusso per impostare fa 
lunghezza e l’angolo dello Smusso: 


* Angolo: Impostare l’angolo dello smusso relativo alla prima linea 
selezionata. I] valore di default é 45 gradi. 


¢ Lunghezza: Impostare la distanza tra i} punto di intersezione delle 
due linee che formano Io smusso e lo smusso stesso (non la 
lunghezza dello smusso). 


Opzioni Smusso 


Aingolo: 45.0000 


Lunghezza: 





CONSIGLIO. Se si fa un errore quando si crea uno smusso, utilizzare 
Composizione/Annulla per cancellare I’ ultimo smusso effettuato e 
ripristinare gli oggetti originari. 


IMPORTANTE. Prima di creare uno smusso nei vertici di un 
rettangolo o di un poligono, occorre fare I’ Esplosione dell’ oggetto, 
per produrre le linee singole necessarie alla creazione dello smusso. 
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Linee perpendicolari (Normali) 


Crea una linea perpendicolare ad un’altra linea gia presente nel 
disegno. 


Perpendgicolere Perpendicolare 
ad un Angola 





Fare un clic sulla linea di riferimento (linea base) e quindi fare un clic 
sul disegno per fissare il primo estremo della nuova linea. I rettangoli 
ed 1 poligoni devono essere esplosi in lince prima di poter essere 
utilizzati come linee base. 


Posizionare con il cursore il secondo estremo della nuova linea. 


Se si fa un errore, utilizzare Composizione/Annulla per cancellare 
l’ultima linea perpendicolare aggiunta. 


Fare un doppio clic sullo strumento Perpendicolare per impostare 
l’opzione seguente: 


¢ Distanza: inserire la distanza tra il primo estremo della linea 
perpendicolare ¢ la linea base. 


CONSIGLIO. Utilizzare lo strumento di griglia Blocca Rotazione per 
posizionare la nuova linea con una certa inclinazione (non 
perpendicolare) rispetto alla linea base. Per esempio, se lo strumento 
di griglia Blocca Rotazione é impostato a 45°, e la linea base é a 80°, 
fa nuova linea verra inserita con una rotazione di 125°. Quando si 
costruisce la nuova linea, si pud ritornare alla perpendicolare 
selezionando lo strumento di griglia Libero. 
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Linee parallele 


ll Crea una linea parallela ad un’altra linea gia presente nel disegno. 





Paral le/s3 Paralisiela ad una angola 


Fare un clic sulfa linea base, e quindi fare un clic sul disegno per 
fissare il primo estremo della nuova linea. 


Posizionare con il cursore il secondo estremo della nuova linea 
paralleia. 


Se si fa un errore, utilizzare Composizione/Annulla per cancellare 
Pultima linea parallela aggiunta. 


Fare un doppio clic sullo strumento Parallela per impostare |opzione 
seguente: 


¢ Distanza: inserire la distanza tra la linea base ¢ la nuova linea 
parallela. | 


CONSIGLIO. Utilizzare lo strumento di griglia Blocca Rotazione per 
posizionare la nuova linea con una certa inclinazione (non parallela) 
rispetto alla linea base. Per esempio, se lo strumento di griglia Blocca 
Rotazione é impostato a 45°, e fa linea base é a 80°, la nuova linea 
verra inserita con una rotazione di 125°. Quando si costruisce la 
nuova linea, si pud ritornare alla paraliela selezionando lo strumento 
di griglia Libero. 


7—14 


Tangente 
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Fare un clic sullo strumento Tangente per creare una linea tangente ad 
un cerchio, ad un arco o ad un’ellisse. Con le opzioni descritte di 
seguito si pud creare una linea tangente che sia perpendicolare o 
parallela ad una linea base selezionata, oppure disegnare una linea 
tangente tra due cerchi o aree circolari. 


Fangente 
- fave cercni) ee 


Tangente Fangente 
Perpendgicolare Parel lesa 


Costruzgione Linee Tangenti 





Fare un doppio clic sullo strumento Tangente per selezionare il tipo di 
tangente desiderata: 


¢ Libero: Disegna una linea tangente ad un cerchio, un arco, 0 
un’ ellisse. 


Fare un clic su un punto qualsiasi dell’oggetto circolare e quindi 
fare clic sulle frecce (< oppure >) per visualizzare le varie linee 
tangenti a disposizione. Fare un clic nel!’area di disegno per 
posizionare l|'estremo della linea. 


” 


¢ Tangente: disegna una linea tangente tra due cerchi o archi 
circolari. 


Fare clic su un punto qualsiasi dei due oggetti circolari, e quindi 
fare clic sulle frecce (< oppure >) per visualizzare Je varie linee 
tangenti a disposizione. Fare un clic nell’area di disegno per 
accettare la linea corretta. , 


Costruzione geometrica 7—15 


* Paraliela: disegna una linea tangente ad un oggetto circolare e 
parallela ad un’altra linea del disegno (esplodere i rettangoli ed i 
poligoni in linee). 


Fare un clic su un punto qualsiasi dell’oggetto circolare e quindi 
fare un clic sulla linea base. Utilizzare le frecce (< oppure >) per 
visualizzare le varie linee tangenti a disposizione. Fare un clic 
nell’area di disegno per selezionare ]’estremo della linea. 


¢« Perpendicolare: disegna una linea tangente ad un oggetto circolare 
€ perpendicolare ad un’altra linea del disegno (esplodere 1 
rettangoli ed i poligoni in linee). 


Fare un clic su un punto qualsiasi dell’oggetto circolare e quindi 
fare un clic sulla linea base. Utilizzare le frecce (< oppure >) per 
visualizzare le varie linee tangenti a disposizione. Fare un clic 
nell’area di disegno per selezionare l’estremo della linea. 


Se si fa un errore, utilizzare Composizione/Annulla per cancellare 
ultima tangente aggiunta. 


Si possono anche utilizzare gli strumenti della finestra Griglie per 
disegnare linee tangenti con qualsiasi inclinazione rispetto alla 
parallela o alla perpendicolare della linea base. 


CONSIGLIO. Per costruire una linea tangente ad un cerchio a con 
un' inclinazione di 30° rispetto ad una linea di base (vedi 

Y illustrazione nella pagina seguente): 

+ Impostare Tangente su Tangente/Parallela 

* Impostare Rotazione Griglia a 30° 

¢ Fare un clic su tangente, quindi un clic sul cerchio e sulla linea di 
base. La nuova linea verrd disegnata con un’ inclinazione di 30° 
rispetto alla linea di base. 
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Tangente mclinata rispelto 
unde 13fCI OAaASe 


O 


™~ 


iinea oase 





Costruzione isometrica 


Aiuta a creare una vista isometrica di un oggetto, visualizzandone la 

vista sinistra, destra ¢ superiore con l’inclinazione desiderata. 
Solitamente é necessaria una modifica successiva, a seconda della 
complessita delta figura isometrica. 


PLANO 
4ita 


PrIano 
SINnIistere 


Viste Piano 


Destra 
isaometrice 
Dopo 
48 DudsIzida 


Viste ste 
Sinsstrea estre 
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Per creare una vista isometrica: 


1. Iniziare con un disegno che comprende una proiezione ortogonale 
frontale, superiore ¢ da destra. 


2. Costruire un gruppo di una delle viste ortogonali. Fare riferimento 
alla Sezione 3 “Modifiche agli oggetti” per ulteriort informazioni 
su come costruire un gruppo. Se necessario, posizionare di nuovo la 
maniglia sulla vista ortogonale. 


3. Fare un doppio clic sullo strumento Costruzione Isometrica per 


visualizzare la finestra con le opzioni e selezionare la vista - desta, 
sinistra 0 superiore - rappresentata dal gruppo selezionato. 
Assicurarsi che “Iso” sia selezionato e selezionare anche “Copia” 
per fare una vista isometrica separata. Fare un clic su “OK” per 
accettare le modifiche e chiudere la finestra delle opzioni. 


Opzioni Costruzione Isometrica 


@ Destra 


© Sinistra Angolo:|RiAHiutt 


© Alto 


@ Modifica @Isa 
© Copia © Non Iso 





4. A questo punto fare un clic per indicare la nuova posizione della 
manigtia per il piano isometrico. 


Con ogni nuovo clic si aggiunge un’altra copia del piano isometrico 
corrente. 


5. Cancellare i] Gruppo ¢ ripetere le operazioni del punto 2, 3 e 4 per 
le altre due viste. 
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CONSIGLIO. Quando si usa! opzione “Copia” , se si sposta la 
maniglia del gruppo nella posizione appropriata di ogni vista 
ortogonale, si pud far adattare le figure ad un unico punto della vista 
isometrica. Non va dimenticato che si pud utilizzare lo snap 

all’ oggetto per posizionare le maniglie dei vari piani tsometrici nei 
punti desideratt. 


Se si seleziona 1'opzione “Cambia”, la maniglia determina il punto 
fisso della vista ortogonale mentre viene trasformata. 


Se si fa un errore, utilizzare Composizione/Annulla per cancellare 
ultima vista isometrica creata. 


Le altre opzioni della finestra di dialogo sono: 


¢ Cambia: Trasforma automaticamente ta vista ortogonale (cioé il 
Gruppo corrente) in una vista isometrica. La posizione corrente 
della maniglia del gruppo é i] punto fisso. 


* Angolo: Inserire un angolo isometrico compreso tra 5 ¢ 85 gradi. 


* Togli costruzione: Riporta il piano isometrico (cioé il Gruppo 
corrente) alla vista ortogonale selezionata (Destra, Sinistra ¢ 
Superiore). 


Iso/Modifica Is0/COp1a 


* t 


= 


e=- manigiia 





